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EPILEPSY WARMING 
Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your children 
to use it. A responsible adult should go through with any minors, the operator Instructions of the Dreamcast before 
allowing play to take place. Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed 
to certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while watching certain 
television images or playing certain video games. This may happen even if the person has no medical history of 
epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce undetected epileptic symptoms even in 
persons who have no history of seizures or epilepsy. If you or anyone in your family have ever had symptoms related 
to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when exposed to flashing fights, consult your doctor prior to playing. 
We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your child experience any of 
the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any 
involuntary movement or convulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor. 

For your health 

* Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows. We advise that you sit a 
minimum of 6.5 feel (about 2 meters) away from the television screen. 

* Preferably, the game should be played on a small television screen. 
* Avoid playing if you are tired or have not had much sleep. 
* Make sure that the room in which you are playing is well lit. 
* Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game. 

GETTING STARTED 
This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any other CD 
player • doing so may damage the headphones and speakers. 
1. Set up your Dreamcast system by following the instructions in your Dreamcast System Instruction manual. Plug in 

Control pad l. For 2-4 player games, plug in pads 2-4 also. 
2. Place the Dreamcast CD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the lid. 
3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. If nothing appears, 

turn the system OFF and make sure it is set up correctly. 
4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A. B, X, Y and Start 

simultaneously to return to the game title screen. Press A. B. X. Y and Start simultaneously again to return to the 
Dreamcast control panel. 

5. If you turn on the power without inserting a GD. the Dreamcast control panel appears. If you wish to play a game, 
place the Dreamcast GD-ROM in the unit and the game will automatically boot up. 

Important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure to keep the disc 
clean and handle it carefully. If your Dreamcast System has trouble reading the disc, remove the disc and wipe it 
carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge. 

HANDLING YO(JR DREAMCAST GD-ROM 
■ The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System. 
* Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches. 
* Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat. 

AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE 
Veuillez lire le manuet. et ce paragraph** en particular. avant d'uliliser ce jeu video ou d’autoriser vos enfants A y jouer. (Jn 
adulte doit consulter les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avant de laisser des enfants y Jouer. Certaines 
personnes sont susceptibles de faire des crises d'Apilepsie ou d'avoir des pertes de conscience A la vue de certains types de 
lumieres dignotantes ou d'AIA merits frequents dans notre environnement quolidien. Ces personnes s’exposent A des crises 
lorsqu’elles regardent certaines images lAIAvlsees ou lorsqu'elles Jouenl A certains Jeux video Ces phAnomenes peuvent 
apparaltrc a tors me me que le sujet n’a pas d'antAcAdent mAdical ou n'a jamais AtA confrontA A une ense d'epilepsie SI vous- 
mAme ou un membre de voire famille evez dAJA prAsentA des symptdmes HAs A I’Apilepsie (criae ou perte de conscience) en 
presence de stimulations lumineuses. veuillez consulter votre mAdecin avant toule utilisation. Nous conseillons aux parents 
d’etre attentifs A leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidAo. Si vous-mAme ou votre enfant prAsentez un des 
symptdmes suivonts vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de 
[’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un mAdecin. 

Precautions d’emplol 
• EJoignez-vous le plus possible de I’Acran de television en vous asseyant aussi loin que le permettent les cAbies de la 

console. Nous vous recommandons de vous asseoir A deux mAtres au moins du tAIAviseur. 
• Nous vous recommandons d'utiliser un poste de teiAvislon dote d'un Acran de petite tallle. 
• Ne jouez pas si vous Ates faliguA(e) ou si vous n'avez pas assez dormi 
• Assurez-vous que la piAce dans laqueile vous jouez est bien eclatrAe. 
■ Lorsque vous jouez A un jeu vidAo, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu. 

DEMARRAGE 
Ce GD-ROM est conqu exdusivement pour le systAme Dreamcast. N'essayez pas de I'utiliser sur un autre type de lecteur. 
sous peine d’endommager les haut-parleurs et les Acouteurs. 
1. Configure le systAme Dreamcast conformAment aux instructions du manuet. Connecter la manette I. Pour une partic A 

2 ou 4 joueurs, conneclez Agatement les manettes 2-4. 
2. InsArez le GD-ROM Dreamcast. etiquette vers le haul, dans le tiroir du CD et refermez le volet 
3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu dAmarre apres f’affichsge du logo Dreamcast. Si rien ne se 

produit, Ateignez la console (interrupted sur OFF) et verifier quelle est correctement configurAe. 
4. Pour arrAter une partie en cours ou redAmarrer une partie qui s'est terminAe. appuyez simultanAment sur les boutons A. 

B. X, Y et Start pour revenir A I'Acran de litre du jeu. Appuyez A nouveau simultanAment sur les boutons A. B. X. Y et Start 
pour revenir au pan neon de contxOie Dreamcast. 

5. Si vous eliumez le console (interrupted sur ON) sans insArer de GD-ROM. le panneau de conlrdle Dreamcast apparait. 

Pour jouer une partie, insArez le GD-ROM Dreamcast dans I'unilA et le jeu se chargers automatiquemenl. 
Important: votre GD-ROM Dreamcast contient un code de sAcuritA qui permet la lecture du disque. Conserve! le disque 
propre et manipulez-le avec prAcaution. Si votre systAme Dreamcast a des difficuitAs A lire le dtsque. retirez-le du lecteur et 

nettoyez-le doucement en psrtant du centre du disque vers les bords exlArieurs. 

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST 
• Le GD-ROM Dreamcast est concu exclusivement pour le systAme Dreamcast. 
• Maintenez la surface du GD-ROM A I'abn de la poussiAre et des Agratignures. 
• N'exposez pas le GD-ROM A la lumiAre directe du soleil ou A proximitA d'un radiateur ou d'une source de chaleur. 
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EPILERSIE-WARNUNG 
Bilte lesen Sie die Gebrauchsanweisung und insbesondcre diesen Abschnitt. bevor Sie dieses Videospielsystem benutzen Oder 
Ihren Kindern erlauben, es zu benuUen. Em Erziehungsberechligtcr sollte mit Minder jahrtgen die Bedienungsanleitung 
durchgchen, bevor dlese zu spieien anfanger Bei manchen Personen kann es zu epiicptischen AnfAllen oder 
BewuBtseinsstOrungen kommen, wenn sie bestimmten Btilzlichlem oder Lichteffekten im tAglichen Leben ausgesetzt sind. 
Diese Personen kdnnen etnen Anfall erletden, wAhrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder bestimmte 
Videospiele benutzen. Es kdnnen auch Personen da von betroffen sein, deren Krankengeschichle bisiang kcine Epitepsie 
aufweist und die nie zuvor epileptische AnfAlle gehabt haben. Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter 
Einwirkung von Blitzlichtem mil Epitepsie zusammenhAngende Symptome (AnfAlle oder BewuBtseinsstOrungen) aufgetreten 
sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt. bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von 
Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind wAhrend der Benutzung ernes Videospiels Symptome wie 
Schwindelgefuhl. SehstOrungen, Augen- oder Muskelzuckungen. BewuBtseinsverlust. Desorientiertheit, jegliche Art von 
unfreiwilligen Bewegungen oder KrAmpfen auftreten. so beenden Sie SOFORT das Spiel und konsultieren Sie Ihren ArzL 

Fur Ihre Gesundheit 
• Setzen Sie sich so weit vom Fernsehbildschirm weg, wie es die Kabel der Konsole gestatten (etwa 2 Meter). 
• Das Spiel sollte bevorzugt auf einem kleinen Bildschirm gespielt werden. 
• Spieien Sie mOglichst nicht, wenn sie mode sind oder nicht ausreichend geschlafen haben. 
* Stelten Sie sicher, daB der Raum, in dem Sie spieien, gut beleuchtet ist. 
• Halten Sie beim Spieien mindestens eine Pause von 10 Minuten pro Stunde ein. 

DREAMCAST STARTEN: 
Diese GD-ROM kann nur mit dem Dreamcast-System abgespielt werden. Versuchen Sie nicht. die GD-ROM auf einem 
anderen CD-GerAl abzuspielen - KopfhOrer und Lautsprecher kdnnen da bei beschAdigt werden. 
1. SchlieBen Sie Ihr Dreamcast-System an und folgen Sie dabei der Anleitung in Ihrem Dreamcast-Handbuch. SchlieBen Sie 

Controller I an. Bei Spieien fflr zwet oder mehrere Spieler schiieBen Sie zusAtzlich Controller 2 bis 4 (optional erhAltlich) 
ein. 

2. Legen Sie die Dreamcast-GD-ROM mit dem Aufdruck nach oben in die Vertiefung der CD-Schublade und schiieBen Sie 
den Deckel. 

3 Drucken Sie den Power-Knopf. um das Spiel zu laden. Das Spiel startet, nachdem das Dreamcast-Logo auf dem 
Bildschirm erscheint. Wenn nichls erscheint. schalten Sie das System ab und QberprOfen Sie. ob es korrekt angeschtossen 
ist. 

4. Wenn Sie das Spiel zwischendurch anhalten wollen oder wenn das Spiel endet und Sie neu starten mochten. drucken Sie 
A, B. X, Y und Start gleichzeitig. um zum Titelbild zurtickzukehren. Drucken Sie erneut A, B. X, Y und Start gleichzeitig. 
um zum Dreamcast-Systembildschirm zurflckzukehren. 

5. Wenn Sie den Strom elnschalten, ohne eine GD einzutegen, erscheint der Dreamcast-Systembildschirm. Wenn Sie ein 
Spiel beginnen mOchten. legen Sie die Dreamcast<iD-ROM in die Einheit ein: das Spiel wird automatisch geladen. 

WICHT1G: Ihre Dreamcast-GD-ROM enthAlt einen Sicherheitscode, der es mOglich macht, daB die GD gelesen wird. Halten 
Sie die GD mOgtlchst sauber und behandeln Sie sie vorsichtig. Wenn Ihr Dreamcast-System Schwferigkeiten belm Lesen der 
GD hat, nehmen Sie diese heraus und reinlgen Sie sie vorsichtig. Beginnen Sie dabei in der Mitte der GD und wischen Sie 
direkt von der Mitte aus zur AuBenkanle. 

BEHANDLUNG DER DREAMCAST-GD-ROM 
* Die Dreamcast-GD-ROM ist ausschlieBItch fur den Gebrauch mit dem Dreamcast-System bestimmt. 
* Halten Sie die OberflAche der GD-ROM frei von Schmulz und Kratzem 
* Lassen Sie sie nie in der prallen Sonne Oder in der NAhe der Heizung oder einer anderen WArmequelle liegen. 

ADVERTENC1A SOBRE LA EPILEPSIA 
Antes de usar este sistema de videojuegos o dejar que sus hijos lo utilicen. lea el manual, y en particular este parrafo Por 
motivos de responsabiiidad, se recomienda a los aduitos que examinen las instrucciones de hincionamiento de lo console 
Dreamcast en compahia de los menores antes de permitirfes jugar Algunas personas son susceptibles de padecer ataques 
epikpticos o perdida del conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de luz o luces destellanles en su vida cotidiana. 
Tales personas pueden sufrir un ataque mientras ven ciertas imAgenes de teievisibn o utilizan ciertos juegos de video. Esto 
puede suceder incluso si la persona no tiene un historial medico de epilepsia o nunca ha sufrido ataques epilepticos. Si us ted 
o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez sintomas relackmados con la epilepsia (ataques o perdida de 
conocimiento) cuando se haya expuesto a luces desteilantcs, consulte a su medico antes de jugar. Nosotros recomendamos 
que los padres supervisen la utiiizaciOn que sus hijos hacen de los juegos de video. Si usted o sus hijos experimentan alguno 
de los siguientes sintomas: mareos, vision borrosa, contracciones oculares o musculo res, perdida de conocimiento, 
desorientaciOn, cualquier movimienlo involuntario o convulsiones, mientras utiliza un juego de video, interrumpe 
IHMED1ATAMENTE la utilizackm del sistema y consulte a su medico. 

Precauciones a tener en cuenta durante ei funcionamiento 
* Mo se ponga demasiado cerca de la pantalia. Sientese bien se pa rado de la pantalla del televisor, tan lejos como le 

permita la longitud del cable. Le aconsejamos que se slente al menos a dos metros de dislancia de la pantalla de 

television. 
• Es preferible jugar a este juego en una pantalla pequeha de television. 
* Evite jugar si se sienle cansado o no ha dormido lo suficienle. 
* Asegurese de que la habitaciOn donde este jugando esta bien iluminada. 
• Descanse al menos 10 minutos por cada hora de juego. 

INICIO 
Este GD-ROM solamente se puede usar con el sistema Dreamcast No intente ejecutar este GD-ROM en ningun olio 

reproductor de CD: hacerlo podna ocasionar dados a los auriculares o aitavoces. 
1. Para conectar el sistema Dreamcast, siga los pasos del manual de instrucciones Dreamcast. Conecle el marvdo de control 

I. En los juegos donde participen de dos a cuatro jugadores. conecte lambiAn los mandos 2 a 4. 
2. Coloque el GD-ROM Dreamcast con la ebqueta hacia arriba en la bandeja de la unidad de disco y cierre la cubierta. 
3. Pulse el botOn Power para cargar el juego. El juego darA comienzo despues de que aparezca la pantalla del logotipo de 

Dreamcast. Si no aparece nada, apague el sistema y comp rue be que esta conectado correctamenle. 
4. Si desea detener un juego en ejecuciOn o si el juego termina y desea reiniciarlo. pulse simultaneamente los boiones A. B. 

X. Y y Start para acceder a la pantalla de inroo del juego. Pulse de nuevo simultaneamente los botones A. B. X. Y y Start 

para volver a la pantalla de Menu Principal de la con sola Dreamcast. 
5. Si enciende la console sin haber mtroducido un GD. aparecerA el Menu Principal de la consols Dreamcast. Si desea 

jugar, coloque el GD-ROM Dreamcast en la unidad de disco y el juego se iniciarA automatic a mente. 
Importante: Q GD-ROM Dreamcast contiene un cOdigo de seguridad que pefmile su lectura. Asegurese de que el disco esta 
limpio y manAjelo con cuidado. Si surgen probtemas en la lectura del disco, relirelo y timpielo con cuidado, realizando un 

movimiento radial desde el centra hasta el borde del disco. 

MANEJO DEL GD-ROM DREAMCAST 
• El GD-ROM Dreamcast esta destinado a ser empieado exclusivamente con el sistema Dreamcast. 
• Compruebe que la superfkle del GD-ROM no tiene polvo o arahozos 
* Mo lo deje expuesto a ia luz directs del sol o cerca de un radiador u otras fuentes de calor. 
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AVVERTENZA A PROPOSITO DELL’EPILESSIA 
Si prege di leggere ottentamente I mtero manual* e questo paragrafo In particolare, pnma di usare questo sistema di 
vldeogiochi o permettere ai vostri figli di utilizzarlo. Tuttl i minorenni dovrebbero essere comunque assistiti da un adulto 
response bile nella lettura dettagiiata delle istruzioni per I'uso di Dreamcast. prims di inlziare a giocare con lapperecchio. 
Alcune person* sono suscettibili di attacchi epiletfici o di perdita della conoscenza s* esposte a particoiari luci intermittent} o 
motivi luminosi durante la vita quotidian*. Tali person* possono sublre un attacco durante la vision* dl alcune immagini 
televisive o utilizzando alcuni video giochi. Questo pud accadere anche se la persona non ha precedent) cllnici riguardanti 
I'epiiessia o non e mai stata coita da attacchi epilettki. S* voi o altri component! della vostra famlglin avete spertmentato i 
sintomi correlati all'eptlessia (attacchi o perdita di conoscenza) durante I'esposizione a luci intermittent], consulate il vostro 
medico prima di giocare. Consigliamo che i genitori tengano sotto controllo I'uUlizzo dei video giochi da parte dei loro ftgli. Se 
voi o vostro figlio awertite uno dei seguenU sintomi: senso di vertlgine. vista ennebbiata. contrazioni degli occhi o dei 
muscoli. perdita di conoscenza, disorientamento. un qualsiasi movimento involontano o convulsion*, durante Tutilizzo dl un 
video gioco, Interrompetene I'uso IMMEDIATAMENTE e consulate li vostro medico. 

Per la vostra Salute 
• Sedetevi lontano dallo schermo del televisore, utilizzando Hntera lunghexza dei cavi della Console. 

Vi consigliamo di sedervl almeno a 2 mein di distanza dallo schermo del televisore. 
• Se possibile, visualizzare II gioco $u uno schermo televisivo di piccole dlmensioni. 
• Evitate di giocare se vi Semite stenehi, oppure se avete dormito poco. 
• Accertatevi che la stanza in cui intendete giocare sia ben illuminata. 
■ Riposate per almeno 10 minuti ogni ora durante l videogiochi. 

COME INIZIARE 
Quest© GD-ROM pud essere usato esclusivamente con il Dreamcast System Mon tentare di usare II GD-Rom su lettori CD di 
di verso tipo - in caso cont ratio si rischia di danneggiare cuffie e diffusori audio 

1. Impostare il sistema Dreamcast in base aile islruzioni date nel manual* di istruzioni in dotazione con II vostro Dreamcast 
System. Inserire il Controller I. In presenza di 2-4 giocntori. inserire anche I Controller 24. 

2. Inserire il GD-ROM di Dreamcast nell’apposita rientranza ail'interno dei vano disco per CD. con il lato ebchettato rivolto 
verso I'alto. Ora chiudere il coperchio vano disco. 

3. Premere il Tasto Power (Allmentazione) per caricare il gioco. II gioco prende il via dopo la schermata con il logo 

Dreamcast. Se sullo schermo non appare nulla, spegnere il sistema e controller* di averlo predisposto correttamente 
4. Se desiderate fermare un gioco in fas* di svolgimento. oppure se il gioco finisce e voi volete ricominclario. premere 

simultaneamenle A, B, X, Y e Avvio (Start) per tornare alia schermata col titolo del gioco. Premere simultaneamente A, 
B, X, Y e Avvio (Start) ancora una volta per tornare at pannello di controllo di Dreamcast. 

5. Se accendete la corrente senza Inserire il GD, su schermo appare il pannello di controllo di Dreamcast. Se desiderate 
iniziare un gioco, inserire il GD-ROM di Dreamcast ndl'uniU. Ora il gioco si carica in modo automatico. 

Important*: II vostro GD-ROM Dreamcast contJene un codice di sicurezza che permette la lettura del disco. Tenere il disco 
sempre pulilo e maneggiario con cure. Se il Dreamcast System ha difficoha a leggere il disco, estrarre II disco e passarlo 
attentamente con un pan no, partendo dal centro e proseguendo in tinea retta verso i bordl 

COME MANEGGIARE IL GD-ROM Dl DREAMCAST 
• II GD-ROM di Dreamcast * realizzato esclusivamente per uso sul Dreamcast System. 
• Cercare di non sporcare n* g raffia re la superflcie del GD-ROM, 

• Non lasctare il disco esposto alia luce diretta del sole o vicino ad un termosifone o ad altre sorgenti di calore 

AVISO DE EPILEPSIA 
Queira ler o manual e especialmente este parrigrafo, antes de usar o sistema de jogos de video ou dc deixar os seus fllhos 
usa4o. (Jm adulto responsAvel deve ler e explicar aos menores/jovens as Instruc6es de operagdo da Dreamcast antes de 
aulorizar que usem este sistema. Algumas pessoas sAo susceptiveis a ataques epilepticos ou perda de conscience quando 
expostas a certas iuzes intermitentes ou padrdes de luzes na vida do dia a dia. Tais pessoas podem ter um ataque enquanto 
veem certas imagens de teievisAo ou enquanto Jogom certos jogos de video. Isto pode acontecer mesmo que a pessoa n4o 
tenha um historial medico de epilepsia ou nunca tenha tido um ataque epileptico. Certas condi^des podem induzir sintomas 
epileptic os nAo detec tados mesmo em pessoas que nAo tenham um historial d* ataques ou epilepsia. Se voce ou alguAm da 
sua familla tiverem tido alguma vez sintomas relacionados com epilepsia (ataques ou perda de consciAncia) quando 
expostos a luzes intermitentes. consulte o seu medico antes de jogar. Aconselhamos os pais a vigiar os filhos enquanto estes 
jogam jogos de video. Se voce ou o seu filho tiverem alguns dos seguintes sintomas: tonturas, alteracAo de visAo. 

contraccdes musculares ou dos olhos, perda de consciAncia, desorientacAo. qualquer movimento involunlArio ou convulsAo. 
deixe IMEDIATAMEMTE de jogar e consulte o seu medico. 

Para a Sua Saude 
• Aconselhamos que se sente a uma distAncia de peio men os 2 metros do ecrA de teievisAo. 
• De preferencia, o jogo deve ser exibido num ecrA de teievisAo pequeno 

• Evite jogar se estiver cansado ou se nAo tiver dormido o suficiente. 
• Certifique-se de que a sala onde estA a jogar estA bem iluminada. 
• D esc arise pelo menos 10 minutos por hora enquanto joga qualquer jogo de video. 

COMO PRINCIPIAR 
Este GDROM sd pode ser usado com o Sistema Dreamcast. NAo lente jogar este GD-Rom em qualquer unidade de CD - se 
o flzer pode danificar os auscuHadores e os altifalantes. 

1. Monte o seu sistema Dreamcast seguindo as inslru^des no seu Manual de Instrugdes do Sistema Dreamcast. Ltgue o 
comando I. Para os jogos de 24 jog adores, ligue tambem os comandos 24. 

2. Coloque o GD-ROM Dreamcast, com o rdtulo voltado para cima, no leitor de CD e feche a tarnpa. 

3. Pressione o BotAo de Energia (Power Button) para carregar o jogo. O Jogo cornea apds o ecrA do logotipo Dreamcast 
aparecer. Se nada aparecer, DESUGUE o sistema e certifique-se de que esta bem montado. 

4. Se desejar parar o jogo que estiver a ser exibido ou o jogo terminer e voce desejar recome<;ar, pressione A. B, X, Y e Start 

simultaneamente para voltar para o ecrA do titulo do jogo. Pressione A. B. X, Y e Start simultaneamente outra vez para 
vollar para o painet de comando Dreamcast 

5. Se ligar a energia sem introduzir um GD, o painel de comando Dreamcast aparecer* Se desejar jogar um jogo, coloque 
o GD-ROM Dreamcast na unidade e o jogo carregara automabcamente. 

Important*: O seu GD-ROM Dreamcast contAm um codigo de segurarK;a que ajuda o disco a ser lido. O disco deve ser 
manlido limpo e manuseado com cuidado. Se o seu Sistema Dreamcast tiver problemas em ler o disco, retire o disco e 
limpe-o cuidadosamente, comecando do centro do disco e limpando para fora na direccdo da extremidade. 

COMO MAMGSEAR O SEG GD-ROM DREAMCAST 
• O GD-ROM Dreamcast destina-se a ser usado exclusivemente com o Sistema Dreamcast. 
• Certifique-se de que a superflcie do GDROM e manlida limpa e sem rtscos. 
• NAo o deixe A luz directa do sol ou perto de um radiador ou de outra fonte de calor. 



WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE 
Lees de hendieiding en met name deze alinea door voordat u dit videospelietjessysteem gebruikt of uw kinderen toestaat hei 
te gebruikert. Een verantwoordelijke volwassene dient de bedieningsinstructies van de Dreamcast door te nemen met 
minderjangen voordat hen wordt toegestaan met hel spel te beginnen. Sommige men sen kunnen een epileptische aanval 
krijgen of bewusteioos raken wanneer zij in het dageiij kse leven worden blootgesteld a an bepaalde iichtpatronen of 
knipperende lichten. Tijdens het kljken naar bepaalde TV-beelden of het apelen van bepaalde videospellet|es kunnen deze 
men sen een aanval krijgen. Dit kan gebeuren zonder dat men een medlsche historie van epilepsie heeft of zonder dat men 
ooil eerder een epileptische aanval heeft gehad. Indian u of iemand in uw famitie bij blootstelling aan knipperende lichten oo<t 
symptomen van epilepsie heeft gehad (een aanval of bewgsteloosheid), raadpleeg dan uw arts alvorens u gaat spelen. Wij 
raden ouders aan om toezicht te houden op het gebruik van videos pelletjes door hun kinderen. Indien u bij uzeif of bij uw 
kind tijdem het spelen van een videospel £en van de volgende symptomen constateert, moet u het gebruik ONMJDDELLUK 
staken en uw arts raadplegen. Het gaat hierbtj om de volgende symptomen; dutzeligheid. wisselend zicht. trekken van het oog 
of van de spieren. bewusteloosheld. desortentatie, onwiilekeurige bewegingen of stuiptrekkingen. 

Omwille van uw Gezondheid 
• Ga op afstand van het teievisiescherm zitten, zo ver als de lengte van de Controller kabel dat toestaat. Wij raden u aan 

minstens 2 meter van het teievisiescherm af te zitten. 

• Speel het spelletje het liefsl op een klein teievisiescherm. 
• Ga niet spelen. indien u vermoeid bent of niet voldoende slaap hebt gehad. 
• Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt. goed vcrlicht is. 

• Tijdens het spelen van een videospelletje moet u elk uur tenminste 10 minulen rusten. 

VAN START GAAN 
Deze GD-ROM mag alleen met het Dreamcast Systeem worden gebruikt. Probeer niet om deze GD-Rom op een andere CD 
speler te spelen - hierdoor kunnen uw hoofdlelefoon en speakers namelijk beschadigd worden. 

1. Zel uw Dreamcast systeem op door de instructies In uw Dreamcast Systeem handieiding op te volgen. Steek Control pad 
1 in. Steek voor spelletjes met 2-4 spelers levens pads 2-4 in. 

2. Plaats de Dreamcast GD-ROM met het label naar boven in de uithotling van het CD taadje en doe het dekseltje dicht. 
3. Druk op de Power knop om het spelletje te laden. Het spelletje begint na hel Dreamcast logo scherm. Als er niets 

verschijnt, zet het systeem dan ClfT en zorg ervoor dat het juist is opgezet. 

4. Als u een spelletje dat in uitvoer is wilt stopzetten of het spelletje loopt ten einde en u wilt het weer opstarten. druk dan 
tegelijkertijd op A, B. X. Y en Start om naar het spelletjestJtelscherm lerug te keren. Druk nogmaals tegelljkertijd op A. B. 
X, Y en Start om near het Dreamcast bedieningspaneel terug te keren, 

5. Als u inschakelt zonder een GD in te steken, verschijnt het Dreamcast bedieningspaneel. Als u een spelletje wilt spelen. 
plaats de Dreamcast GD-RM dan in het apparaat en het spelletje zal automatisch worden geboot. 

Bclangrijk: Uw Dreamcast GD-ROM bevat een beveiligingscode die het mogeiijk maakt om de disc te lezen. Zorg ervoor dat 
de disc wordt schoongehouden en ga er voorztchtig mee om. Als uw Dreamcast Systeem moeite heeft met het lezen van de 
disc, verwijder de disc dan en veeg hem zorgvuldig af. waarbij u in het midden van de disc begint en naar de rand toe afveegt. 

OMGAAN MET UW DREAMCAST GD-ROM 
• De Dreamcast GD-ROM is bedoetd voor exdusief gebruik met het Dreamcast Systeem. 
• Zorg ervoor dat de oppervlakte van de GD-ROM vrij is van vuil en krassen. 
• Laat hem niet in direct zonlicht of in de buurt van een radiator of andere warmtebron staan. 

EPILEPSIVARNING 
LAs handboken och i synnerhet delta avsnitt innan du anvSnder delta videospel etter tillAter ditt bam anvAnda 
spelet, En ansvarsfull vuxen person b6r gA igenom anvAndarinstruktionerna far Dreamcast-spelet med minderAriga 
innan de tillAts att spela. Vissa personer har stOrre benAgenhet fAr epileptiska anfall eller medvetslAshet nAr de 
utsAtts fdr snabbt blinkande ljus eller IjusmAnster i del vardagliga livet. SAdana personer kan fA anfall nAr de ser 
vissa TV-bilder eller nAr de spelar vissa videospel. Detta kan hAnda Aven om personen aldrig tidigare har haft 
epilepsi eller ett epileptiskt anfall. Om du eller nAgon i din familj har haft symtom kopplade till epllepsi (anfall eller 
medvetslAshet) 1 samband med blinkande ljus bdr du rAdfrAga en lAkare innan apparaten anvAnds. Vi 
rekommenderar att fArAldrar Overvakar barn som spelar videospel. Om du eller dina bam upplevcr nAgot av 
fdljande symtom: yrsel, suddig syn. Agon- eller muskelryckningar, medvetslAshet, fdrvirring eller ofrivilliga rArelser 
eller spasmer, ska du de OMEDELBART sluta anvAnda apparaten och uppsAka en lAkare. 

For din halsa 

* Sitt lAngt ifrAn TV:n, sA lAngt som konsolens kabel tillAter. Vi rekommenderar att du sitter minst 2 meter frAn TV- 
skArmen. 

* Spelet skall heist spelas pA en liten TV-skArm. 
* Undvik att spela om du Ar trAtt eller har sovit fAr lite. 

* Se till att rummet har tillrAcklig belysning. 

* Vila minst 10 minuter fAr varje timme du spelar, oavsett vilket spel du anvAnder. 

STARTA SPELET 
Denna GD-ROM-skiva kan endast anvAndas med Dreamcast-System. FArsAk inte att anvAnda denna GD-Rom-skiva 
pA en annan CD-spelare - detta kan skada hArturar och hAgtalare. 
1. fnstallera ditt Dreamcast-system genom att fAlja instruktionerna i handboken fAr Dreamcast-System. Anslut 

Control pad 1. FAr spel med 2-4 speiare. anslut Aven pads 2-4. 
2. Placera Dreamcast GD-ROM, med etlketten upp, i CD-spelaren och stAng luckan. 

3. Tryck pA Power fAr att ladda spelet. Spelet starter efter att Dreamcast logon har visats. Om ingenting hAnder. 
tryck pA OFF och se till att inslAllningen Ar korrekt. 

4. Om du Anskar avsluta ett pAgAende spel eller om spelet slutar och du vill bArja om, tryck ner A, B. X, Y och 
Start samtidigt fAr att AtervAnda till spelets startbild. FAr att AtervAnda till Dreamcasts kontrollpanel, tryck 
Aterigen ner A, B, X, Y och Start samtidigt. 

5. Om du trycker pA Power utan att fAra in en GD visas Dreamcasts kontrollpanel. Om du vill spela ett spel, 

placera Dreamcast GD-ROM i enheten sA starter spelet automatiskt. 

OBS: PA din Dreamcast GD-ROM flnns en sAkerhetskod som gAr det mAjligt fAr skivan att lAsas av. Se till att 
skivan alltid Ar ren och hanteras varsamt. Om ditt Dreamcast-System har svArt att lAsa av skivan, ta ut den och 
torka fArsiktigt av den genom att bArja frAn mitten och torka rakt ut mot skivans kant. 

HANTERING AV DREAMCAST GD-ROM 
* Dreamcast GD-ROM Ar avsedd att uteslutande anvAndas med Dreamcast-Systemet. 
* Se till att GD-ROM-skivans yta inte blir smutsig eller repas. 
* LAt den Inte ligga i direkt solljus eller nAra ett element eller andra vArmekAllor. 
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EPILEPSIADVARSEL 
Lars venligst helc brugervejledningen og isaer detie afsrnl ter brug at dette videospilsystem. elter fer bern tAr lev til at bruge 
del. En ansvartig voKsen bor altid gennemgA alle betjem ng si nstru k lion erne til Dreamcast-enheden med bern. ter de fAr tov til 
at spille. Mogle mennesker o pi ever somme tider epileptiske anfald eller mister bevidstheden. nir de udssttes for blinkende 
lys elter tysmenste i hverdagen Disse mennesker kan fA et epiieplisk anfald. mens de ser visse Iv-billcder eller spiller visse 
videospil. Dette kan ske, ogsA sclvom vedkommende ikke tidligere er bievet diagnosticeret som epilepliker eller aldrig bar 
haft et epiieplisk anfald. Visse helbredstilstande kan fremkalde uopdagede epileptiske symptomer. selv hos personer. som 
ikke tidligere her fAet diagnosticeret epilepsi eller haft et epiieplisk anfald. Hvis du eller nogen i din familie nogen sindc har 
haft epileptiske symptomer (anfald eller mistet bevidstheden) som folge af blinkende lys. er det vigtigt at sege laege for brug 
af spiilet. Det til rides, at foraedre overvAger bents brug af videospil. Hvis et bam o pi ever nogen af folgende symptomer. skal 
brug of spiilet STRAKS ophere. og man skal sege l*gehjaelp: svlmmelhed. sloret syn. ojen- eller muskeltraekninger, 
besvimeise, desorientering. enhver form for ukontroileret bevaegelse eller krampetraekning. 

Skan dig selv ved at 
• Stdde 1 god afstand fra tv-skaermen. og heist sA langt som kabiet til styreenheden muliggor Det anbefales at sidde mindst 

2 m fra tv-skaermen. 
• Spille spiilet pA en lille tv-sk«rm sA vidt muligt. 
• UndgA at spille, hvis du er tract eller Ikke har sovet ret meg el 
• Serge for, at lyset i rumrnet. hvor du spiller, er godt. 
• Tage mindst 10 minutters pause pr. times videospil. 

SADAN KOMMER DU I GANG 
Denne GD ROM kan kun bruges med Dreamcast-systemet. Forseg ikke at afspille denne GD-ROM i nogen anden CD-afspilter. 
da dette kan beskadige hovedtelefoner og hejttaiere. 
1. Forbered Dreamcast-systemet som beskrevet i brugervejledningen til systemet. Tiisiut styreenhed I. Hvis der er 2-4 

spillere, tilsluttes ogsA styreenhed 24. 
2. Set GD-ROM'EN i skAfen i Dreamcast-systemels CD-bakke med maerkaten opad, og luk iAget. 
3. Tryk pA taend-knappen for at indlese spiilet. Spiilet startes efter Dreamcast-! ogoskaermen. Hvis der ikke vises noget pA 

skaermen. skal du slukke systemet og sikre dig, at alt er korrekt tilsluttet. 
4. Hvis du vli stoppe et spil. som er i gang, eller hvis spiilet stopper, og du vil fortsaette, skal du trykke pA A, B. X, Y og Start 

samtidig for at vende tilbage til spillets litelskaerm. Tryk igen pA A. B, X, Y og Start samtidig for at vende tlibage til 

Drea men st-sty repa nelet. 
5. Hvis du tender for strommen uden at sette en GD I, vises Dreamcast-styrepanelet Hvis du vil spille et spil. skal du sette 

Dreamcast-GD-ROM'en I enheden. hvorefter spiilet starter automatisk. 
Vigtigt: Din Dreamcast-GD-ROM indeholder en sikkerhedskode. som gar det muligt at aflese disken. Sorg for. at disken altid 
er ren. og hAndter den forsigtigt. Hvis dit Dreamcast-system har problemer med at lese disken, skal du tage den ud og torre 

den forsigtigt af fra midten og direkte ud mod kanten. 

HANDTERING AF DIN DREAMCAST-GD-ROM 
• Dreamcast-GD-ROMen er udclukkende beregnet til brug med Dreamcast-systemet. 
• Sarg for at hoide GD-ROM-diskens overflade fri for snsvs og ridser. 
• Efteriad ikke GD-ROM'en I direkte solly eller i naerheden af en radiator eller andre varmekilder. 

EPILEPSIADVARSEL 
Les manualen, og saerlig dette avsnittet. fer du eller dine bam begynner A bruke dette tv-spillsystemet. En ansvartig 

voksen bar gjennomgA styringsinstruksjonene med barn fer de fir kw til A spille. Enkelte mennesker kan fA 

epileptiske anfall eller besvime, nAr de utsettes for blinkende lys eller lysmenstre. De kan fA anfal! nAr de ser visse 

typer tv-bilder eller spiller visse tv-spill. Dette kan skje selv om vedkommende Ikke har hatt epileptiske anfall 

tidligere. Enkelte tilstander kan fremkalle latente epileptiske symptomer hos personer som ikke tidligere har hatt 

anfall eller epilepsi. Hvis du. eller noen andre I famillen din har opplevd epileptiske symptomer (anfall eller 

besvimelser) i forbindelse med blinkende lys, bar du kontakte en lege fer du begynner A spille. Vi anbefaler at 

foreldre kontrolierer barnas bruk av tv-spill. Hvis du eller barnet ditt opplever ett eller flere av disse symptomene; 

svimmelhet, uskarpt syn. eye- eller muskeltrekninger, besvimelser, ufrivillige bevegelser eller krampetrekninger, mA 

du avbryte spiilet GMIDDELBART og kontakte lege. 

Beskytt helsen: 
■ Sitt sA langt unna tv-skjermen som ledningen til hAndkontrollen tillater. Vi anbefaler at du sitter minst 2 meter 

unna skjermen. 

• Spiilet skal fortrinnsvis foregA pA en liten skjerm. 
• Ikke spill hvis du er sliten eller mangier sevn. 
• Pise at rommet der du spiller, er godt opplyst. 
• Ta en hvilepause pA 10 minutter for hver time du spiller. 

OPPSTART 
Denne GD-ROMen kan bare brukes med Dreamcast systemet. Ikke prev A spille den pA en annen CD-spitler, da 
dette kan fore til skader pA hodetelefoner og hoyttalere. 
1. Dreamcast-systemet installeres ved A folge instruksjonene i instruksJonshAndboken. Kople til hAndkontroll 1. 

For spill med 24 spillere, kopler du ogsA til hAndkontrollene 24. 
2. Sett inn GD-ROMen med skriftsiden opp. Lukk GD Iokket. 
3. Trykk pA Power-knappen for A laste spiilet. Spiilet starter etter at skjermen med Dreamcast-logoen vises. Hvis 

ingenting vises. stAr du av systemet og kontrolierer at del er korrekt installert. 
4. Hvis du vil stanse et spill som er i gang, eller spiilet er ferdig og du vil starte pA nytt, trykker du A, B. X, Y og 

Start samtidig. Dette bringer deg Ulbake til startsiden. Trykk A. B, X, Y og Start pA nytt, hvis du vtl tilbake til 
kontrollpanelet. 

5. Hvis du starter systemet uten A sette inn en GD, vises kontrollpanelet. Hvis du vil spille. setter du GD ROMen i 
enheten, og spiilet starter automatisk. 

Viktig: GD-ROMen inneholder en sikkerhetskode som gjor at platen kan leses. Pass pA at platen er ren, og 
behandte den forsiktig. Hvis systemet har problemer med A lese fra platen, mA du ta den ut og torke den forsiktig. 
Tork fra midten, og utover mot kanten l en rett linje. 

BRGK AV DREAMCAST GD-ROMen 
• Dreamcast GD-ROMen skal kun brukes med Dreamcast systemet. 
• Hold overflaten fri for smuss og riper. 
• Ikke la den ligge i sollys, eller naer en radiator eller andre varmekilder. 

10 11 



VAROITUS 
Lue tamA kAyttdopas ja erityisesti lama kappale, ennen kuin kaylat pelikonsolijArjestelmaa tai annat lastesi kaytt&a 

sitA. Vastuuntuntoisen aikuisen tulisi kAydA Dreamcastin kAyttdohjeet iApi yhdessA lasten ja nuorten konssa ennen 

pelin aioitlamista. Jotkut henkildt voival saada epileptisia kohlauksia tai menettAA tajuntansa, kun he altistuvat 

jokapAivAi&essA elAmAssA vAlkkyville vatoiile ja valokuvioille. Tallaiset henkildt voivat saada kohtauksen. kun he 

katsovat tietynlaisia televisiokuvia tai pelaavat tietyniaisia videopelejA. Jopa henkildt, joilla ei aikalsemmin ole ollut 

todettua eptlepsiaa tai epileptisiA kohlauksia, voivat saada kohtauksen altisluessaan tietyille olosuhleille. Jos 

sinulla tai jollakin perheenjAsenellAsi on ollut epilepsiaan liittyviA oireita (kohlauksia tai tajunnan menetyksiA) 

vAIkkyvien valojen takia, ota yhtcys tAAkAriin ennen peiaamista. Vanhempien tulisi vatvoa lastensa pelikonsolin 

kayttoA. Jos sinulla tai lapsellasi ilmenee oireita, kuten huimausta, nA6n sumentumista, silmien tai lihasten 

nykimista. tajunnan menetystA, sekavuutta, tahdosta rlippumattomia liikkeitA tai kouristuksia, lopela pelikonsolin 

kAyttd VAUTTOMASTI ja ota yhteys lAAkAriin. 

Terveytesi vuoksi: 
• Istu vAhintAAn ohjaimen kaapelin pituuden pAAssA televisioruudusta. Suosittelemme. ettA vAtimatkasi teievisioon on 

vAhintAAn kaksi metriA. 

• Pelaa peliA mieluiten pienellA televisioruudutla. 

• VAItA peiaamista. jos olet vAsynyt tai el ole nukkunut tarpeeksL 

• Varmista. ettA huone, jossa pelaat, on valaistu hyvin. 

• LepAA pelattaessa kerrar tunnissa vAhintAAn kymmenen minuuttia. 

ALOITTAMINEN 
TAtA GD-ROM-levyA voi kAyttAA ainoastaan Dreamcast-jArjestelmAn kanssa. AIA yritA kAyttAA GD-Rom-levya 

missAAn muussa CD-soittimessa — tAmA voi vahtngoittaa kuulokkeita ja kaluttimia. 

1. Asenna Dreamcast-jArjestelmA sen kAyttdoppaan ohjeiden mukaan. Kytke konsoliin ohjain 1. Jos haluat pelata 

2—4 pelaajan pelejA, kytke rrtyfls ohjaimet 2—4. 

2. Sljoita Dreamcast-GD-ROM elikettipuoli yldspAin CD-alustalle ja sulje konsotin kansi. 

3. Lataa peli painamalla virtakytkintA. Peli alkaa Dreamcastin togoruudun jAlkeen. Jos mitAAn ei tule nflkyviin. 

kAAnnA jArjestelmA POIS PAALTA ja varmista, ettA se on asetettu oikein. 

4. Jos haluat lopettaa kAynnissA olevan pelin tai peli loppuu ja haluat kAynnistAA sen uudelleen. voit pa lata pelin 

otsikkoruutuun painamalla samanaikaisesti A-, B-, X-. Y- ja Start-painikkeita. Jos haluat paiata Dreamcastin 

ohjauspaneeliin, paina A*. B-. X-, Y- ja Start-painikkeita uudelleen samanaikaisesti. 

5. Jos kAynnislAt laitteen ifman GD-levyA, nAkyviin tulee Dreamcastin ohjauspaneeli. Jos haluat pelata peliA. 

aseta Dream cast GD-ROM -levy konsoliin. jolloin peli alkaa automaattisesti. 

Tarkeaa: Dreamcast GD-ROM -levy sisAltAA suojauskoodin. jonka avulla levy tuetaan. PidA levy puhtaana ja 

kAsittele sitA varovasti. Jos Dreamcast-jArjestelmAllA on vaikeuksia levyn lukemisessa, poista levy konsolista ja 

pyyhi se varovasti puhtaaksi. Aloita levyn pyyhkiminen sen keskeltA ja pyyhi suoraan levyn reunaa kohti. 

DREAMCAST GD-ROM -LEVYN KASITTELEM1NEN 
• Dreamcast GD-ROM -levyA voi kAyttAA vain Dreamcast-jArjestelmAssA. 

• Varo, ettA GD-ROM-levyn pinta ei likaannu tai naarmuunnu. 

• Ala jAtA levyA suoraan auringonvaloon tai patterin tai muun 1Amp6IAhteen lAhelle. 

ADVORUN VARDANDl FLOGAVEIKI. 

Godfuslcga lesid handbokina og jia scrstaklega jwssa nutlsgrcin aflur cn notid jxrnnan myndbandsleik cda IcytlC 
bornum ykkar ad nota hann. Abyrgur fullordinn adili <ctti ad fara yfir notkunarregiur Dreamcast med bdrnum og 
unglingum adur en heimtlad cr ad leika. Sumt folk cr narmt fyrir flogaveikiskostum cda kann ad mis&a mcdvitund 
jiegar ad bv> cr bcint vissum kifturljosum cda Ijosbngdum hvcrsdagshfstns. Kann j>ad ad fa kast (Jcgar J>ad horfir a 
vissar sjonvarpsmyndir eda myndbiindslciki. hctta getur komid fyrir jafnvel jwtt ckki sc vitad um neina 
sjukddmssdgu flogaveiki eda llogavcikiskosi. Viss skilyrdt kunna ad leida til adur 6[>ckktra flogavetkisctnkenna 
jafnvel hja folki. sem ckki hefur fengid J»u adur. Ef Jjid eda cinhvcrjir innan Qolskyldunnar hafid einhvem lima haft 
flogaveikiscinkenni (kost eda mcdvitundarlcysi) vegna Icifturljosa her ad afla larknisrafla adur cn leikid cr, 
Vid radlcggjum forddrum ad fylgjast med not kun barna sinna a myndbandslcikjum. TAFARLAUST her ad hjctta 
leik og leita til Ixkni&cf wait verdur cinhvcrra eftirfarandi sjukdomseinkenna: svima, sjondepru, vipru augna eda 
vodva, mcdvitundarleysis, attamissis. hverskyns ocdlilegra hrcyfinga eda krampa. 

I Id Kun liar vegna her ad gera eftirfarandi 

• sitja jafn langt fra sjdnvarpsskjanum og lengd sljornkapalsins Icyfir, 
• heist aetti leikurinn ad fara fram a I ilium sjonvarpsskja. 
• fordasi ad leika cf j)id crud |>reylt eda hafid ckki sofid Icngi, 
• ganga ur skugga um ad herbergid J>ar sem leikid cr vcl lyst, 

• hvilast a.m.k. 10 minutur a klukkustund jx*gar vend er i myndbandsleikjum. 

G A NGSETNING. 

GD-ROM (lesminni) jictta er eingongu h«gl ad nota incd Dreamcast kerfinu. Rcynid ckki ad nota jwd a neinum 
odruni gcislaspilara J>vi J?ad garti skemnu hcyrnarlolin og hatalarana 

1. Sctjid Dreamcast kerfid upp eins og segir i notkunarreglum handbokarinnar. fengid siyringu I. begar 2-4 spila 
jwrf einnig ad tengja slyringar 2-4. 

2. Sctjid Dreamcast GIJ-ROM med midanuni upp ofan i geistadiskahotfid og lokid. 

3. Ytid a Power-hnappinn til ad virkja leikinn. Dreamcast skjarinn birtist og sidan hcfsl leikurinn. Ef ekkert gerist 
ska! slokkva a kerfinu (OFF) og ganga ur skugga um ad |>afl sc rett sett upp 

4 Ef oskad er eflir ad stodva leik medan hann er i gangi cda leik Ivkur og jjid viljid gangsetja hann a ny skal yla 
samtimis a A.B.X.Y og Start (Byrja) til ad fara aflur a litilskja leiksins. Ytid aflur samtimis a A.B.X.Y og Start 
til ad fara aflur a stjomskja Dreamcast. 

5. El bi^ sctjid i samband an Jkss ad koma GD fyrir birtist Dreamcast stjornskjannn. Ef ji'd viljid leika barf ad 
setja Dreamcast GD-ROM i lark id og leikunnn rscsist sjalfkrafa. 

Aridandi: Dreamcast GD-ROM cr med oryggiskdta sem gcrir bad ad verkum ad hargt er ad lesa diskinn. Gztid 
bess ad halda disknum hreinuni og medhondla hann varlega. Ef Dreamcast kerfid a i erfidlcikum med ad lesa 
diskinn skal fjartaegja diskinn og burrka hann sandlega. byrja fra midjum disknum og burrka bcint ut ad kantinum. 

MFDIIOMHXN DREAMCAST GD-ROM. 
• Dreamcast GD-ROM cr eingongu «ctlad til afnota med Dreamcast kerfinu. 
• Gangid ur skugga um ad yfirbord GD-ROM se bust vid ohreinindi og rispur, 
• Latid GD-ROM ekki vera bar sem sol skin bcint eda merri ofm eda hila. 



rTPOElAOriOIHLH ITA ETIIAHH1A 
UupuwuXcb SiaP&crtc uq odtiYte; wn aSiw& auxf| xqv irap&Tpaipo. jtptv xprioiponoifiaete avx6 to oixTrryia 
7t«iX\ri$o|ir|xav*!K ^ cmxp£v|fcxc axa naiSifr oa; va to xptiaipoitoiYiaouv. O tonrCOuvo^ evfjXiwos otprtXn va 
pexa«p£pri civ w68r avf|Xiwo xiq o&T\yieq Xnxm>py(a<; xouDivanicasi rtptv tm> vmTp^yei va Vivian to Jtatxv'ffii. 
Mcptwof &v0ptojtm dvai ntiScwxivof of cmXnjtxi wf) wplar| fj of amhXcia m>vri8ncm<; 6xav navOotv of w&itoia; 
poptpfls QKonivfi; avaXapn&;. t\ oe <pa>xciv& F7iavouUxp[iav6(.ma o^paxa. ott|v wafhiMFpivfi tou; Tfxoia 
faopa, picopcf va n&8ouv wptan. itapawoXoueri>vxa<; TriXcoJxnwfc: fik6vc<;, rrat^ovrcu; w&ftoia 0ivxrojtaixv(8ia 
Aut6 pnopct va 0141 (let aw6pa wui av xo &xopo &v ^xtl iotopnc6 cmXrivta^, /) Scv £xei nfrBei novt cjnXr|*xiwf| 
Kptoii- E&v eact^ f\ w&Jtoio*; an6 xi)V otwoy£veta oa* e(x«xc noxt aupjtToipuxa axetiC6peva pc tiiv onXnvla 
(Kptoti. f) utubXcia ouvd8non<;i 6xav cwxe0f|wuxe of qxoxeiv&; avaXapnfoupfJouXfuxElxe xov yiaxp6 oaq npoxoti 
va reatijpxe. luppouXcCoupe xoix; yovd; va jtapawoXouBuOv tt]v xp^or^ xtuv 0ivreortaixviSufrv «ji6 xa rcui&i6 xou; 
E&v fod^ /} xo koaM oa^ rcapovoi&iJexE xa «apaw&xa> cnjpttxaipaxa : £&Xr|, BoXfj 6paori, tpap^Tpaxa f| anaqioL 
axoxtq pu^ xtov paruJjv. aJtfbXcia oi>vd5n<niv «no?rpoaavatoXiop6. ojtotaSfiitoxr uwoOma wtvrjari OTtaop6 
Bvdioti) ;ta(£rtE ptvivorraixvlSia. 6taw6yxr apfrraq tt)v xpf|crr| wai ovppouXfUxdTF xov 7iaxp6 oa;. 

FIA THN AIOAAEIA EAT 
• Ka0(oxc pa*pi& uit6 r^v o06vq rq<; TtiXc6paoTi<; x6oo 600 emxptfitouv xo pfiwx; xwv waXcuMuiv xtav 

XFipioxnplojv. npf jtvi va wu06oa<rre or a^6otaor| nrptnou 8 bo p^rptov a«6 xqv xqXc6pa<jT|. 
• Elvai njx)xip6xepo va xpn<nponoidxE 71a xo ttaixvi8i pia piwpf) xriXc&pamv 
• AkcmpcOyexf va iral^cxc av daaoxr woupaopfvoi, av oaq Xctnci Citvo^. 
• BepoacuOdxe 6n to Soipfono oxo onoto nai^ext dvai kuX6 iptunopivo. 
• fia »c66c pla top a jiaixviStofc ic&vxt xouX&xvoxov 10' Xenx6 5i6Xcippa. 

APXIZONTAX 
A0x6^ o GD-ROM 5(aieo<; pnopel va xpn<^po«oir|0E( ajioKXoonk6l pc xo otxrrnpa Drcamcast. Mil Soiapftorxr va 
itaiqrxr xov GD-ROM 6(0wo or 6XX0 pTix&v?ipa -pa CD. pjxopri va itpowaX^ortr pX^pri oxa awoixmicA i\ oxa 
pFY&tptova. 
1. £eiavf|OTE XTiv xp^oil xoo Dreamcast awoXovHdn'tac tu; o8r|y(v; noo nrpiXapPfrvovxnt oxo tpoXA66io xtrn' 

o8n^d>v too. Iw8^oxf tva xnpicrrfipio, Ha 2 fax; 4 miwtv; oov^otr 2 £ax; 4 xnpioxf|pia avxtoxoixa. 
2. ToaoeNrxfioxv xov GD-ROM pr xriv xoiccop^n nXf Up6 Jtdtvto. otti 9^oi) too wai tcXvloxF xo nopx&wi. 
3. rit^OTt xov 6iaw6jrrri nou 7p6tpti Power yia va avAyvi xo pnx^vnipa wat va (popTdxm xo itmxvlSi. To 

apxi^n pex& tt|v cp<p6vior| too Xo^xvitov xooDrcamcasi trniv o06vi|. E&v 5ev rptpav't^fxai xtreoxa op/ioxr to 
crOonipa wai orjoupeoidte 6x1 dvai TonoOrxrip^vo wai auv& & p(vo owox&. 

4. E&v t^XcTV va oxapatfiocxF xo Jtaixvi&i evdb (ipiowrxai of r^Xiqn f| va xo ^ptva^FwivfioFTf atpoii xrXndxjn. 
jraxf|OTE A. B. X Y tcai Start xaox6xpova 71a va TuplorXF oxriv o06vri xixXtov wat r7iavaX&{ivTv 71a va TOplara 
OTTjv oB6vrj OJ"fXO\) too Dreanwast 

5. E&v av&VFTF xo p^x&VTipa xtopl; va p&Xcxc xov Stowo eptpavt^FTat n o^^'n eX^ou tooDreamcast. E&v e^Xrtt 
va Jxal^pTF Tonoftrr^oxF fva 6(awo wat xo rcatjcvifit 0a ^ftavfiort aox6paxa. 

iTipavnwfr O Drcamca-st GD-ROM &iomq oaq JtfpiXapJJ&vei tvav wd)5twa aotpaXcia; two too tmipdoi va 
8ta(kxord EiTouptoxdTF 6xi Siaxtipdir xov Stowo wa0ap6 wai jxi&vfxf xov pt npooox& E&v ui>vaiiK:ast 
8oowoXc()€xai va &ia0&OFi xov 8iowo, Pt&Xte xov 8iawo wai waBapfoxe xov iipoofwtik6 pr wiW|ofi^ an6 xo wivrpo 
npo; xt|v itEpupipeta too Slowoo. 

nni NA XPH2TMOnOIHEETE TON DREAMCAST GD-ROM AIIKO LAE 
• O Drcamcast GD-ROM 6iowot; ttpoopt^Exai 71a XP^^l ajtowX£ionw& pc xoDrcamcaM. 
• BefkaojOdxc 6n Siaxtiprixc x^v cmtp&vem xoo Slowou EXc()0cpn ait6 ppopifq wai 76apotpaxa. 
• Mrjv xov atfrf|vcxr oxov f|Xio f\ oxo waXopupf p f| wovx& or &XXt\ 1017^1 0cpp6tTiTa<;. 

ENGLISH 

The Oreamarena 

Drcamcast is ihe only console that lets you communicate with the rest of the world! As a Dreamcast owner, the 
Dreamarena is exclusive to you. This special online area not only allows you to surf the internet, but also is designed 
to maximise your enjoyment of your Dreamcast games. 

Check it out and you can: 
• Pick up hints and tips to improve you scores. 
• Write your own games reviews and post them on the site. 
• Chat to other gamers. 
* Send and receive e-mail. 

* Buy the latest equipment to keep one step ahead of other players. 
* Find lifestyle articles, news and sport designed especially for you. 

To visit the Dreamarena. just insert your Dreamkey GD into the console and follow the simple instructions. 

FRANC^AIS 

Dreamarena 

Dreamcast est la seule console qui vous per met de communiquer avec le reste du monde ! Tous les utilisateurs de 
Dreamcast beneficient d’un acces exclusif a Dreamarena. Cet espace Online vous est reserve, et vous permet non 
seulement de surfer sur Internet, mais aussi d obtenir des informations sur votre console a fin de rendre vos parties 
sur Dreamcast encore plus apoustouflantes. 

Entrez dans I’arane et vous pourrez : 
* Glaner dcs astuces et des conseils pour ameliorer vos scores. 
• Rialiser vos propres critiques de jeux videos et les mettre sur le site. 

* “Chatter" avec d'autres joueurs. 
• Envoyer et recevoir des mails. 

* Acquerir les equipements les plus modernes du march* pour rester a la page. 

• Consulter nos articles sur la vie quotidienne, I'actualite ou le sport 

Pbur vous rendre sur Dreamarena el surfer sur le Web, ins*rez le GD Dreamkey dans voire console et suivez les 
instructions. 
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DEUTSCH 

Die Dreamarena 
Dreamcast ist die etnzige Konsole. die Sie mit dem Rest der Welt verbindet! Als Dreamcasi-Besitzer stehl Ihnen die 

Dreamarena of fen. Dieser spezielle Online-Treffpunkt macht es Ihnen nicht nur moglieh. im internet zu surfen, 

sondern ist auch dafQr eingerichtet. damit Sie den maximalen Dreamcast-SpielspaB haben. 

Schauen Sie sich um! Hier ktinnen Sie: 

• Hinweise und Tipps bekommen, um Ihren Punktestand zu verbessern. 

• Ihre eigenen Spieletests schreiben und sie im Netz verbffentlichen. 

• Mit anderen Spielern chatten, 

• E-Mail verschicken und empfangen. 

• Das neueste Zubehor kaufen - den anderen Spielern immer eine NasenlAnge voraus. 

• Lifeslyle-Artikel. Nachrichten und Sportmeidungen finden. die spezieli for Sie designt sind. 

Wenn Sie die Dreamarena besuchen wollen, legen Sie einfach Ihre Dreamkey GD ROM in die Konsole ein und folgen 

Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm. 

ESPANOL 

LA Dreamarena 
jDreamcast es ia unica consola que te deja comunkarte con el resto del mundo! S6lo por tener una Dreamcast. 

podrAs acceder en exclusive a la Dreamarena. Esta pagina online especial no s6lo te permitira navegar por Internet 

EstA disefiada con el fin de que disfrutes al mAximo de los juegos de la Dreamcast. 

Mira todo lo que puedes hacer: 

• Buscar pistas y consejos para mejorar tu puntuacibn. 

• Escribir tus propias opiniones sobre los juegos y enviarlas a la pAgina web. 

• Charlar con otros jugadores por el chat. 

• Enviar y recibir mails. 

• Comprar los ultimos equipos para ir un paso por delante de los otros jugadores. 

• Leer articulos sobre el estilo de vida, noticias y deportes redactados especiaimente para ti. 

Para visitar la Dreamarena, s6lo tienes que introduclr tu GD Dreamkey en la consola y seguir las sencillas 

instrucciones que te damos. 

Language Selection 
Ifte Language of WORLDWIDE SOCCER 2000 cannot be changed within the software 
The language is selected by the DREAMCAST console, and is dependant upon where 
the console waspurchased. To change language settings of your DREAMCAST 

console, please corssuj* your DREAMSCAST manual 

General Menu Operation and "Quick Start” 
On a menu screen, use the Directional Rad to highlight the option ot your choice, then 
press Button A lo conliim youi selection You can usually also exit the current screen 
and return to the previous menu by pressing Button B 

If you've played lots ot ARCADE SOCCER games before and can't / don't want to read 
this manual first then: Select ‘‘QUICK START GAME". This will lake you into the RRK- 
GAME MENU with two random teams selected in a random stadium with random 
options. Press the different bultons to work out how to pass and shoot once you’re on 

the pilch Good luck! 

The rest of you read on.. 

MAIN MENU 
At the Main Menu use the Directional Pad to highlight one ol the following four options 
and press Button A to confirm: 

QUICK SIART GAME Select this option lo play a quick friendly without 
having to select teams 01 change options Some of 
you might have tried Ihis alieadyli 

' ■ “— *-■ —-*-**— available game 

kJ J,. 

PLAY GAME 

league or cup 
saved onto 

[Visual Memory unit (VM) sold sepaiatelyl See Ihe 
later In this Saving/Loading Your Game section 

manual. 

OPTION EDITING Select this to customise Ihe game’s set up. See the 
Options section later in this manual. 
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“QUICK START GAME» 
Select this mode trom the Main Menu by highlighting this option and pressing Button 
A You will be taken to the PRE GAMF MENU screen where you will play with two 

randomly selected teams under random playing conditions. This option therefore 
allows you to go straight into a totally random match - N0: Youi opponent might be 
Brazil on your Hist got 

“PLAY GAME” 
Select this mode trom the Main Menu by highlighting 
this option and pr essing Button A, You wit! he taken lo 
the "PI AY GAME MENU1*. Here you can choose the type 
ol competition that you would tike to play. Simply 
highlight the game type required and press Button A 
You will then be taken to that competition type’s team 
selection screen. It at any time you wish to go back a 
screen, simply press Button Bon your DREAMCAST 
controller. For more intormation see "GAME TYPES” 
later in the manual. Choose your teams as follows... 

To Select Club Teams 
Use the Directional Pad to highlight the National l eague 
ot your desired club then press Button A Depending on 
the game type chosen, all the teams in the league will 
appear in either the SELECTED TEAMS window * or the 
window on the left. Use the Directional Pad to highlight 
the learn you want then press Button A HUMAN or 
CPU will appear next to the team chosen, and it appears 
in the SELECTED TEAMS window at the top right. 

Note, it you set up a CUSTOM COMPETITION you can 
select any combination ot teams frdm any national 
league: once you have chosen teams from one league, press Button B or select* 
“RACK" in the teams window lo 
choose additional teams from a different league. 

To Select National Teams 
Use the Directional Pad to go to the bottom of the list and highlight either 
“INTERNATIONAl r* lor World Cup Standard teams Or “INTE RNATIONAl 2“ lor other 
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notable teams from around the world Now when you press Button A the national 
sides appear In the TEAMS window. Highlight arid select a team as lor the dub teams 
above. 

To Select Teams At Random 
To choose a number of teams al random ti om any League use the Directional Pad to 
go to the top ol the list and highlight “ADD TEAMS” then press Button A. Now spectly 
the number of teams to be chosen at random using LEFT and RIGHT on the 
Directional Pad. When you press Button A this time your chosen number of teams is 
randomly and automatically selected. 

II you want to choose teams randomly from a particular league or international group, 
use the D Pad to highlight the I eague and press Button A Next, highlight the ADD 
TEAMS option and press Button A again; then specify the number ot teams to be 
choseh at random as above 

When you’ve selected all the teams you want press RIGHT on the D Pad to highlight 
the CONTINUE option in the RANDOM Tt^AMS window then press Button A to 
continue on lo that competition's option screen.‘•H 

“GAME TYPE*’ 
Via the PLAY GAME option you will lind the following list of game types lo play: 

"EXHIBITION" A one off friendly match Only available if two teams were 

■■1^^—- selected 

NATIONA1 “LEAGUE” Simply highlight the nationality of the league you wish to 
play and press Button A The SELECJjyyjVVMS window 
on fhe right will fill with your chosen country's top teams. 
A team will automatically be chosen for you but if you 
wish to change this, simply highlight the SELECTED 
TEAMS window and pressing UP and DOWN on fhe D 
Pad highlight the current HUMAN team Now press 
Button A to switch this team to CPU - then highlight your 
team and press Button A again to swap to Human. Move 

to CONTINUE in the RANDOM TEAMS window and press 
Button A to move on. 



“INTERNA!IONAL LEAGUE" A league competition involving ail Ihe national teams. 
INTERNAIIONAL 1 contains World Cup Standard teams 
whereas INTERNAI IONAL 2 contains notable teams from 
aiound the world. A competition lor the better player - 
good luck! 

'CUSTOM LEAGUE" Create your own league using any selection ol teams (with 
a minimum ol 26). Each team plays each other twice, This 

competition type excludes the international Teams. 

ARCADE CUP’ Hits is a knockout cup competition involving 32 learns. 
You move through two rounds followed by the quarter 
final, semi final and nail biting final. 

"INTERNATIONAL CUP’ This is a cup competition lor 32 leam^lt^^ofves a 
group stage followed by a knockout stage: the original 32 
teams are divided into 8 groups of lour, each team in a 
group plays every other team, and the top two teams 
from each group then quality for the knockout stage. 

’TOURNAMENT” Similar in structure to the International Cup above, except 
that entry is for dub teams only, and in (Tie group stage 
each team plays each other twice. 

“PRACTICE” This play mode allows you to get out on Ihe pitch and 
have a kick about During Practice you can perfect your 
corner^ throw ins. goal kicks and penalties via an option 

A v T fn The “Pause 

“SELECT CUP TEAMS” ^ 
Depending on the game mode selected, you may have to select a number of 
computer controlled teams to make up the numbers (for instance International Cup 
and Tournament require 32 team?*). ^Hence you will not be able to advance from the 
TEAM SELECTION screen until you pick out some more teams - notice that the 
number of teams still required is displayed at the bottom right - in the RAN DOM 

TEAMS window. 

LEAGUES, CUPS and Tournaments — the Competition Menu 
Before each match, when playing any of the above modes, the following menu 

appears. Press UP and DOWN on (Lie Directional Pad to highlight an option then press 

Button A: 
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“PLAY GAME” Begin the next match on the competition schedule. 

KSp^GAME” Save an on going game to a Visual Memory unit (sold 
separately). 

“VIEW (SAME RESUjj^S'' View the results lor past games and view learns you will 
r be playing against 

“VIEW STANDINGS" View the league table for the current competition. 

"QUIT GAME" Abort the current game and return to the PLAY GAME 

MENU (highlight “YES" and press Button A to confirm). 

“OPTION EDITING You can customise your own game settings. 

VIEW STANDINGS §■■ 
The Table shows (from left to right): 

Hayed £ Won - Lost - Drawn goals For goals Against - Points (3 for a win. t lor a 
draw, nothing for losing). 

Hess DOWN on the Dfiecfionnl Pad to highlight other teams in the table. Also during 
different competitions - pressing UP and DOWN on the Directional Pad in the RESULT 
STAGE window will highlight other groups that ytxFcan view in the same way Press 
Button B to exit the table. 

“PRE GAME MENU” 
Press LEFT or RIGHI on the Directional Pad to assign 
human players lo teams - on the bottom section of the 

screen a shut icon will move into one of the two ports 
avail able for each team. The shirt colour Jben changes 
to the colour of the underfoot marker in the game. 
Note: a nvaxrmum of two people can play on each team 

Once you have chosen a team for yourself you can 
change its formation, make changes in the team’s line 
up or assign marking duties. Press UP and DOWN on 

the Directional Pad to highlight either “CHANGE LINE 
UP” or "EDIT MARKING” then press Button A to 

access. A player’s name from Ihe squad will appear and here you can view his skill 
ratings or designate his mark. Make your changes and press Button A to confirm. If 
you’re happy with your tactics select "PLAY GAME” to continue. 
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FORMATION 
Here you can re arrange the posllions ot youi men on 
Ihe pitch lor when they are attacking or defending Press 
UP and DOWN on the Directional Pad to highlight any ot 
the options below, then press LEFT and RIGHT to 
change Ihe setting. Press Button B when you have 
finished 

1) fn the centre ot the screen is a pitch diagiam. Your 
players’ markers will malch the colour ot your shirt icon 
(when you move tofl/right to choose a tearh^Kt and also 
have then shut numbers shown. Ihe markers at the top I 
and bottom o! the diagram show you substitutes. 

2) "FORMATION TYPE” 
Generally when your team goes on Ihe offensive the players should push forward into 
the other team’s temtoiy. raising the number of attackers in front ot the opposition’s 
goal; when they go on the defence they should retreat back down the pitch to delend 
your goal. Select “OFFENSIVE" and use the options below to assign your men 
positions for when they are on the attack (| e. when you’re tn possession of the balljt 
Next select "DEFENSIVE" and use the options below to assign your team new 
posllions lor when they are delending (le. when the opposition is tn possession of the 

bail). _p*~ 

3) “DLI I NDERS’VSWT LPf RAMIDFIELD "/’’AT I -MID’’/’AT TACK' 

Hiuhliaht anv of the above then press LEFT and RIGHT on If re Directional Pad to 

rd into 

Highlight any of the above, then press LEI I and R 
change the number ot men assigned to eacrfroto 

4) MOVE PLAYERS” iPlk V i i . i 

Here you Can adjust (tie exact position ot every player on the pitch!!' Highlight the 
player’s name (press LEFT and RIGHT on Ihe Directional Pad to select the one you 
want) then press Button A A cross appears over the player’s marker on tire pitch 

diagram. Now use the Directional Pad to adjust the position of the cross on the pitch; 
when you press Button A again, the player will be moved to his new position. 

S) You can also adjust tire position of the defenders, midfielders or forwards as a 
group. Press LEFT and'RIGHT on the Directional Pad to select either “DEFENCE”, 
MIDFIELD or "ATTACK’} in the MOVE PLAYER option, then press Button A Now you 
can use the Directional Pad to move your group of players - LEFT and RICH I will 
spread them out or pull them tn tight whereas UP and DOWN will move them up and 
down the length ot the pilch. Press Button A when you are happy with their new 

positions 
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6) "DEFAULT* 

H.you make a mistake, highlight "DEFAULT” and press Button A to returrr the team to 
the* standard formation. 

SWAP 
Select tins it you want to swap tire players* positions oir tire 
pitch or bring substitutes into the starting eleven. The full 
squad is listed across the top 'SWAP bar and the possible 
replacements are listed across Ihe bottom ‘WITH’ bur 
Highlight a playei on the top bar and another player with 
which tire lust will be leplaced on the bottom bar press 
Button A and tire players will swap positions. Keep an eye on 
the players skill, fitness and other attributes when moving 

youi squad around tins is viewed tn either the CHANGE 
LINT UP or EDIT MARKING option, and could make or break 
your side Resist Button B when you have finished. 

Marking Your Man 
WORl DWIDE SOCCER also allows you to designate a 
players marking duties. Highlight “EDIT MARKING" and press Button A. FYess LEFT 
and RIGHT on the Directional Pad to select a player in your squad then move DOWN 
to tire 'MARKS' option. From here, pressing LEFT and RIGHT on the Directional Pad 
will move you thiough the following options: 

“NO MARKING”. The plaver will reman\ in position. 

"MARK NEAREST’ 

VONE MARKING’’ 

"MAN MARKING” 

Ihe player will remant in position. 

me player wilf mark the nearest 
opposition player. 

The player will remain in his /one 
but will mark any opposition player 
who enters it 

The player will mark a particular 
opponent Highlight the option / 
player you wish to mark and press 
Button A. 

Press Button B to return to the squad listing. 
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Playing the Game 

The Coin Toss 
In true sportsmanlike tradition. WORLDWIDE SOCCER P'1! . - fffjPP1' "TSESSk 
uses (he toss of a coin to decide who kicks oft and ' ^ 
which end they play from. The away team presses UP 
and DOWN on the Directional Pad to select either %}#tr 

■| if ADS' ot lAll S ' then presses tiulton A. The winner %%l:s: vf- 
then nets to choose who kit ks off Highlight either 
"smcjoi t i rr. “kickoi r* or si ioot right* by '1| 
possuuj III* and DOWN on the Directional Pad. then *^51* 
pie-*s Pulton A flu- learn not kicking oil gels the ^ »T* : 
consolation of choosing which end to play In Highlight 

either “SHOOT LEFT’* or “SHOOT RIGHTS »n the same 
manner by pressing UP and DOWN on the Directional Pad. then preW Button A 

Note, you also set the handicap tor your team on this screen: press RIGHT on the 
Directional Pad to increase your team’s skill, and LEF1 on the Directional Pad to give 
your opponent a boost by decreasing your team’s skill. 

The Game Screen 

Team T Serin (*itly 
selected player, marked 
by a coloured highlight In 
cas4f you become 
disorientated, an arrow on 
the highlight shows frie 
direction of the opposing 
goaf 

Team ? s cun unity 
selected player. 

Match time 

Scanner: The white dot 
represents the ball and 
is trackea^wlth scanner 
lines; Team Vs players 
appear as red dots. 
Team 2‘s as blue dots. 
The currently sclohted 
players are the Hashing 
dots. 

lean i Name; Goals scored 

n a 

In-game Controls 

BASIC CONTROL METHOD WITHOUT THE BALL (DEFENSIVE PLAY): 

Button X Foot-in tackle 

Button A Sliding tackle 

Button B First time shot 

Left Trigger Sprint 

Right Trigger Select nearest player 

BASIC CONTROL METHOD WITH BALL (OFFENSIVE PLAY): 

Button X Chip/Kick (hold lor more power and use the 
D-Pad to apply after touch) 

Button A Pass (see passing) 

Button B Shoot (hold for more power and use the D 
Pad to apply after touch) 

Button Y Tap for through pass / Hold to cross ball 

Left Trigger Sprint 

Right Trigger Skill moves (see skill moves) 

CONTROL METHOD WHEN THE BALL IS IN THE AIR: 

Button X Power header 

Button A Pass/Looping header (tap foi pass header, 
hold for looping header) 

Button B Volley/Shot 

Button Y Control ball when receiving a long ball 

Left Trigger Sprint 

Right Trigger Select nearest player 



PASSING: The Plight Path Indicator 

Button A tapped normal giound pass 

Button A hold long pass through an 

Button A tapped, 
followed quickly by: 
- Button X tapped chipped pass return Irom player receiving the initial 

pass (chip one two) 

- Button A tapped ground pass return Irom player receiving the initial 

pass (one two) 

- Button B tapped 4 
D-Pad 

player receiving the pass plays a first time pass in 
the direction pressed on the D-Pad *1, 

SKILL MOVES: 

Right Trigger held + D Pad (in respect ol the player’s factng direction) 

D-Pad Forward Forward shimmy 

D-Pad Left Drag ball left 

D-Pad Right Drag ball right 

D-Pad Back Drag ball back 

D-Pad Central Spin wffh ball while moving forward. 

GOAL KEEPER CONTROLS 

Directional Pad LUse this to move the Flight Path Indicator (see box) 

around the pitch - this is where the keeper will 
attempt to place the ball. 

Button A Tap Button A to roll the ball out;, lor more distance 
hold down Button A to throw or kick the ball out 

Button B Drop the ball at the Keeper s leet From then on 
the keeper can be controlled like any other player. 

This arrow appears at various points in the game and 
allows you to place the ball anywhere on the pilch within 
f ange. It basically shows the path the ball wilt take when 
you press a button. Move the point ot the arrow using 
the Directional Pad. Use the Lett and Right Triggers to 
decrease and increase the height respectively. 

Throw-ins 

When the ball crosses the touch line it goes out ol play and a throw in lakes place, 
awarded against the team that last touched the ball 

Directional Pad Use this to aim the throw in conjunction with the 
Right Path Indicator. 

Button A Tap Button A to throw the ball to a player's feel: tap 1 
" Button X lor it to arrive with more height" 

Corners 
A corner kick is awarded to the opposing team when a defence player touches the 
ball last betore it crosses the goal line. 

Directional Pad Use this to aim the kick in conjunction wtth the 
nigh^fath Indicator. 

Button A Passes to one ol your waiting forwards. 

Button B This makes your lor wards toggle between three 
positions, from close to the goal mouth to being 
on tire edge ol the penally box -*• - 4PMH 

Free Kick 
This is awarded if a foul is committed outside the penalty area. Kick controls are 
standard lor controlling a player in possession, however you can also bring up the 
Flight Path Indicator by pressing the Lett Trigger, or the direct free kick control by 
pressing the Right Trigger. 
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Direct Free Kick 
This is awarded if a foul is committed outside (tie penalty area, lo get around the 
defensive wall you can make the ball swerve between two points, marked by two 
arrows. The first arrow lies along the ground and shows the initial direction the ball will 
take, the second arrow shows the final point the ball will curve to. Use the Directional 
Pad to atm the first arrow and press Button A. then use the Directional Pad to aim the 
second arrow, and the Left and Right Triggers to alter the height and finally press 
Button A again. 

Nole: il you’re controlling the defending team, you can use the Directional Pad to 
manoeuvre your defensive wall. Piessmg Button X removes players from the wall and 
pressing Button B adds players. 

DAnar#„ Penalty Kicks 
A penalty is awarded to the attacking team when one ol their players is fouled while in 
possession inside the penalty area.. 

“FORMATION” 
Choose (his option to adjust your team formation (see also the Changing Rooms 
section >pT^ess UP and DOWN on the Directional Pad to highlight one ol the I olio wing 
and I CP I and .RIGHT on the Directional Pad to change its setting: the number in 
“DbF ENCE "SWF bPER" OYESYNO"). the number in "MIDFIELD" the number in "ATT 
MIDFICLpn i.e. attacking mid held ers, and the number in "ATTACK'. Other options are... 
“MOVE PLAYf RS": press the Directional Pad to highlight a player then press Button A; 
next use the Directional Pad to assign a new position and press Button A again. 
“SWAP PI AYERS”: use the Directional buttons to select the players you would like to 
swap, then highlight "SWAF*’ and press Button A to confirm. 

Press "RESt I": to return fo the default settings and pi ess "BACK": to return to the 
Pause Menu. 

Kicker controls: Hold the Directional Pad to aim the ball to a particular part ol the 
goal mouth then press Button A to take the kick. 

“SUBSTITUTION” 1® 
Choose this to bring on a substitute: highlight the player you wish lo take oil using the 
UP and DOWN Directional buttons then press Button A; a list of players sitting on the 
substitutes’ bench now appears. Highlight the man you wish to bring on then press 
Button A again Confirm your selection by highlighting "YES” and pressing Button A 
The substitution will be made when the ball next goes out ol play$ 

Goalkeeper controls: FYess the Directional Pad to control the movement of the 

goalie and press Button A to make him dive. 
Note that the number ol substitutions allowed is displayed on the top righl of the 
screen. 

PAUSE MENU 
You'can bring up the In game menu at any flrne during 
play by pressing the START button to pause the game 
Pressing the SELECT button now will open the Pause 
Game menu TYess UP and DOWN on the Directional 
Pad to highlight one of the following then press Button A 

to con|irm. tTi, _ ,y 

“REPLAY” 
Choose this to view a replay of the last lew seconds. 
See the Watching a Replay section later in this manual 
tor more details. 

“CAMERA” 
Select a different viewpoint Irom which to view the game. Press UP and DOWN on the 
Directional Pad to highlight either ol the following and LEFT and RIGHT on the 

Directional Pad to change the setting; distance either "NEAR". “MEDIUM" or “FAR"; 
height "( OW" “MEDIUM*’ HIGH” or "BLIMP ; angle either END” "ISO" (for isometric 
i.e. a 45 degree angle/orMSIDI^*. It's best to experiment and see which suits you best 

“STATISTICS” 
This lakes you to the Statistics screen - see the Team Statistics Screen section. 

“RESUME” 
Returns you to the action. 

“QUIT” 
Choose this then highlight "YES" and press Button A to quit the game. 
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Watching a Replay 

This is accessed Irom the Pause Menu. Press Button X 
to rewtnd. Button B to fast forward. Button Y to advance 
one frame when paused and Button A to pause/restart 
tf you press the START button during a replay you call 
up the Replay Menu highlight any of the lollow/ing then 
press Button A. 

“TARGET” 
To watch the replay with the view tracking a particul 
player first select his team then choose his name from the tea... 
the delauit view, with the camera tracking the ball, select “TRACK B^VL 

“PLAYER VIEW” 
This lets you view the replay Irom the point of view of anyone on the pitch, players or 
officials. Select either team then select any player, or choose the “REFEREE". 
“LINESMAN 1" or "LINESMAN T. 

To return to 

Choose this to teturn to the replay 

“MAIN MENU” 
Ch«o*e this to leave the replay and return to the Pause Menu. 

Pause Options in Practice mode 
If you bring up the Pause Menu during Practice mode you have the option of 
practising any of four set pieces (corner, throw-ins. free-kicks and penalties): highlight 
one and press Button A. ui *u iu pi raa pu itvjf i 

THE FINAL WHISTLE 

Team Statistics Screen 
This screen appears at half time, full time and whenever 
you coll it up from theJPause Menu. II comprises of two 
columns of match statistics, one for each team, allowing 
you to compare then performances (The coloured bars 
show you at a glance which team dominated in each 
category). At the top is the score, along with the team 
names, below that is... 
Shots, Shots on target Fouls. Corners, Yellow cards. 
Red cards. Offsides 

Player Stats: * gg 
Press UP and DOWN on the Directional Pad to highlight either team name tn the 
bottom right hand corner then press Button A lo list the squad tor that team. Select 
any player to view tils individual player statistics... 

Goals. Shots. Shots on Target Assists. Attempted Passes, Completed Passes 
Attempted Tackles Successful Tackles 

Once you’ve studied the stats select either “REMATCH” (Exhibition mode only) or 
•EXir to continue. 

Saving/Loading Your Game 
II you have a Visual Mernoiy unit (VM> you can save your mmm m 
position in any competition and resume play during a I — -- 
later session. Each saved game occupies 36 blocks on I 
your' VM unit I r».,..— 

Saving a game: 
Select "SAVE GAME” horn the Competition Menu, then J 

press Button A. Press UP arid DOWN on the Directional —-*I_~~ 
Pad to highlight either "CREATE NEW SAVE GAME” or. if 
you wish to overwrite a previously saved game highlight the game you wish to 

overwrite. Press Button A then highlight “YES" and press Button A again to confirm. 
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Loading a game: 
Select “LOAD GAME Irom the Main Menu then press Hutton A, a list of your prevtou 
saved games appears on the screen along with information as to their contents. Press 
UP and DOWN on the Directional Pad to highlight one of the saved game slots then 
press Button A. 

"ORTIONS” 
Ihis is accessed Irom the main menu. Press UP and DOWN on the Directional Pad to 
highlight any of the following options, then press Button A. Within the Options sub 

menus, press UP and DOWN on the Directional Pad to highlight an option and LEFT 
and RIGHT to change its setting; Pressing Button Y returns you to frre previous menu. 

“MAIN MENU” 
Select this to leave the Options Menu. 

“SOUND” 
Volume controls lor “COMMENTARY’. “CROWD". “SFX" and “MUSIC’* 

“GAME RULES” 

“OFF SIDE RULE": Select ON to keep the rule 01 Ol F to make sure the ref. ignores It 

“CONTROLLERS” 
This screen lets you customise the button configuration for your Controller. Each 
button used during play appears next to two bars, the top bar displays the button's 
(unction when in possession of the ball, the bottom bar displays the function when not 
in possession. Use ihe Directional Pad to highlight one of the pairs of functions fhen 
press the new button you Wfsh to assign to those functions. ! 

To return to the default configuration shown in this manual highlight “RESTORE 
DEFAULTS" and press Button A. To exit this screen highlight “CONTINUE" at top left 
then press Button A It you wish to reconfigure Controller 2 (or Controllers 3 or 4)you 
must use that Controller to select “CONTROLLERS" Irom the Options Menu. 
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“ENVIRONMENT” 
“STADIUM": If you have a lavourlte stadium, select it here, otherwise select 
"AUrOMAMC" to have the venue chosen tor you. 

"PITCH"' Controls the condition ot the pitch: snowy, frosty, normal, lush, muddy or dry. 
Seidel "AUTOMATIC’’ to have the conditions chosen for you. To the right you can see 
what effect the selected pilch type has on the ball’s bounce. 

“KICK OFF": Controls what time ot the day the match will be played. Set the clock to 
midday, afternoon, early evening or night (notice ttie thermometer on the right shows 
how this affects temperature^ Choose “RANDOM” to have Ihe start time chosen tor 
you. 

'MISCELLANEOUS1 

“REPLAYS" 

“SCANNER" 

Make sure this is ticked to enable the replay leature. Select the 
cross il you’re not interested in reliving any classic moments. 

Make sure this is treked to enable the pitch radar. Select the cross 
to keep the yam© screen dear. 

"GAME DURATION” Ihis can be set to anything fiom 5 to 90 minutes. 

LOAD AND SAVE ORTIONS 
This menu allows you to save changes to the options, load previously saved options, 
or restore the ongmal settings. 

'BACK TO OPTIONS1 
FYess UP and DOWN on the Directional Pad to highlight this option and press Button 
A to confirm. This will return you to the OPTIONS menu. 

Press UP and DOWN on the Directional Pad to highlight this option and press Button 
A to confirm. Next pi ess UP and DOWN on the Directional Pad to Highlight YFS If you 
would like to load the previously saved options settings and ‘NO’ if you decide not to. 
Ress Button A to confirm and you will return to the previous menu. 

Note: If there are no OPTIONS saved on the Visual Memory unit, or there is no VM 
inserted in the Controller, the message ‘Unable to load file’ will be displayed, press 
Button A to return to the previous menu. 
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‘SAVE’ 
Press UP and DOWN on the DrreetionaJ Pad to highlight this option and pi ess Button 
A to confirm. Next press UP and DOWN on the Directional Pad lo Highlight YES if you 
would like lo save the current settings and NO’ if you decide not lo. f>ess Button A to 
confirm and you will return to the previous menu. 

‘SELECT FAVOURITE TEAM1 
Press UP and DOWN on the Directional Pad to highlight this option and pi ess Button 
A to confirm. Next press UP and DOWN on the Directional Pad to select your favourite 
team from the usual team select menus. You can select both a favourite home and 
away team Once selected, return to the LOAD AND SAVE OPTIONS menu and save 
your options F aeh time you play WORLDWIDE SOCCER 2000 from now on, your 
favourite team or teams will be selected in the quick start menu. 

Note; II there are no OPTIONS saved on the VM unit, or there is no VM unit inserted in 
the Controller, or the VM unit is lull, then the message 'Unable to save file* will be 
displayed. Press Button A to return to the previous menu 

•RESTORE DEFAULTS’ 
Press UP and DOWN on the Directional Pad to highlight this option and press Button 

A to confirm Next press UP and DOWN on the Directional Pad to Highlight YES it you 
would like to restore the original settings and NO’ If you decide not to. Press Button A 
to confirm and you will return to the previous menu. 

NOTE: Only one OPTIONS save IS allowed on a VM unit. It there is already an 
‘OPTIONS’ save on the unit and you decide to save another, you are given the option 
to overwrite this file.* i 4 , .. 
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Salactlon Languc 
La longue de WORLDWIDE SOCCER 2000 ne peut etre modlfkJe dans le logiciel : elle 
est deter rninee par le type de console DREAMCAST dont vous drsposez et done par 
TendroN 0C1 vous I'avez achetee, Reportez-vous au manuel destructions de votre 
DREAMCAST pour en modifier les param&tres de langue. 

Menu principal at Part la rapid a 
Dans te menu general. serve/ vous de la croix multidirectionnelle pour meltie en 
surbnllance ( option de votre choix. el appuyez sur te bouton A pour confirmer. Notez 
que, d une manure generate, vous pouvez toujour s sorter d’un menu et retourner au 

precedent en appuyant sur te bouton B. 

Si vous etes deja un specraltste des jeux de football, vous pouvez tenter votre chance 
et commencer k Jouer imrnGdtatement sans consuttei ce manuel dans le detail. 
Seiecbonnez alors PARTIE F^APIDE pour acceder au menu d’avant match. Les deux 
equipes son! s6lecttonn£es au hasard, ainsi que les stades et les options. Une fois sur 
le terrain, a vous de faire vos preuves I Bonne chance 1 

Pour les autras, nous an sommas au... 

MENU PRINCIPAL 
Servez-vous de la croix multidirectionnelle pour mettre en surbnllance (option de votre 
choix et appuyez sur le bouton A pour valider. 

PAR 11L RAPIDL : 

JOUER,: • 

CHARGER PARTIE I 

MODIFIER OPTIONS . 

pour jouer un match amlcal entre deux equtpes cholstes 
aiealorrement Certains d’entre vous ont pr obablement 

essays 1 
■ 

pour jouer dans un des differ enls modes de Jeu 

disponibles. 

poui charger un champlonnat ou une coupe 
prealablemenl sauvegardes sur un Visual Memory (vendu 
separement). Repor fez vous a la section 
Sauvegarder/Chaiger plus loin dans ce manuel. 

pour modifier cerlains parametres du jeu. Reportez-vous 
a la section consacree aux options pour plus de details. 



RARTIE R A RIDE 
Sdecbonnez ce mode dans le menu principal puis appuye/ sur le bouton A pour 
accGder & l’6cran du menu d avant match. Vous pouve/ alots jouef avec Tune des 
deux equipes determmees au hasard dans des conditions de jeu aleatoires. Peut ebe 
affronterez-vous le Br6sil sous la neiye dCs le piernier match I 

Apres avou s6lccbonne ce mode dans le menu principal 
en appuyant sui le bouton A. vous accede/ a t'ecran du 
menu de match. Vous pouve/ y determiner le type de 
match que vous souhaite/ dispute!. Selectionnez une 
competition avec la croix mulbdir ectionnelle et conliim 
en appuyant suf le bouton A l Ccran de selection 
d’Cquipe vous est alors propose. Si vous souhaite/ 
levenir a I'Ccran precedent appuye/ simplemeril sur le 
bouton R Pour plus de details sur les dillCrents types de 
competitions que vous pouve/ disputer. reporter vous & 
la section cor respond ante de ce manuel. Pour cholsir 
une equipe, procedez de la mamfere suivante : 

Pour selectlonner une equipe 
Serve/-vous le la croix multicJir ectionnelle pour 
sdleclionnei le championnat national de votre choix et 
valide/ en appuyant sui le bouton A En loncbon du type 
de competition choist. tous les dubs d*un championnat 
apparaissent sol! dans la lenCbe Ct.ORS^nl 
SFLECTIONNfc S. soil dans la fenefte de gauche. Ubltsez 
la croix mu indirection nolle pout mettre en surbrillance le 
club de votre choix et apfjuye/ sur le bouton A pour 
contirmei La mention JOU (joueur hurnain) ou CPU 
(console) apparalt a cOte de I Equipe sdectionn^e alnsi 
qu’en haut a dioite de la tenetre QLUBS SELECTIONNES 

Remarque/ que dans le cas 0C1 vous organise/ un championnat personnalise. vous 
pouve/ seiectionner une combinaison d’equipes de tous hon/ons. Une tors que votjs 
avez choist un ou plusieurs dubs d un charnptonnal appuye/ stir le bouton B ou 
sdeebonnez REIOUR dans la tenetre des equtpes px>ur pouvoir seiecbonner des 
equipes d'autres championnats. 

Pour seleotionner des Equipes nationales 
Servez-vous de la croix mulbdirectionnelle pour allei en bas de la llste el seiecbonner 
sort '‘IN T'E RNATIONAl 1” pour des equipes standard de Coupe du Monde, soil 
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"IN Hr RNAIIONAL 2" pour d'autres equipes de la pianete, St vous appuye/ main ten an I 
surje bouton A les equipes nationales apparaissent dans la tenetre CLUBS. 
Seiecbonnez l equipe de votre chorx 

Pour selectionner des equipes au hasard 
P<xjr operer une seieebou aiealoire de dubs de n’importe quel championnat, servez- 
vous de la croix mulbdir ectionnelle pour mettre en surbrillance ORGANISER 
Cl IAMPIONNAT et confirms/ en appuyant sur le boutor> A. Speaflez le nombre 
d'equipes choisicss au hasard en orientant la croix mu I ti direct! on n die vers la droite ou 
la gauche dans la fen£tre F IN1 Si vous appuyez alors sur le bouton A. la quantity de 
dubs est sdeebonn^e aJ6atoir ement. 

Pour cholsir au hasard des Equipes d'un championnat paibculier ou d’un groupe 
international, serve/ vous de la croix nrultidirecbonnelle pour mettre en surbrillance le 
championnat ou le gioupe de votre choix et conflrmez en appuyant sur te bouton A. 
bdeebonnez ensuite ORGANISER CHAMPIONNAT et valide/ de nouveau avec le 
bouton A Specifle/ ensuite le nombre d'equipes a cholsir al6atoirement cornme 
pr^eddemn rent 

Une lois vobe selection Talte. onentez la croix mulbdn ecbonnelle vers la droite pour 
mettre en surbrillance 1‘optlon CONTINUE (conbnuer) dans la tenetre Cl UBS AU 
HASARD, puis appuyez sur le bouton A pout prtOrsuivre avec l‘6cran d’opbons de 
cette compehbon. . 

TYPE DE MATCH 
Lopbon JOUER vous permet d’accSder aux competitions suivantesi. 

MAICH AMICAL : un match amical eribe deux equipes. 

OLIAMPIQNNAI NAT IONAL : mettez en surbrillance le pays dans lequeT se dCroule 
le championnat auquel vous souhaltez par Helper et 
eonfirme/ en appuyant sur le boute#i A. Les noms 
des rTieilUiures equipes du pays choisi s’mscrlront 
dans la tenetre CLUBS SELECTIONNES sur la droite 
de I'ecran Une equipe sera choisie automatiquement 
pout vous. mars si vous ne souhaltez pas jouer avec 
cede-a, mettez en surbrillance la tenetre et onentez 
votre croix multldirecbonneHe vers le haul ou le bas 
Appuyez ensuite sur le bouton A pour en donner le 
contrOle A la console (CRUX puis seiecbonnez 
l equipe de votre choix et contirmez en appuyant de 
nouveau sur le boulon A Seiecbonnez CONTINUER 
dans la leneire CLUBS AU HASARD et appuyez sur 
le bouton A 
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CHAMPIONNAT c’est line competition qul lait intervenir toutes les 
INTERNATIONA! : equipes nationales. INTERNATIONAL 1 piopose des equipes 

standard de la Coupe du Monde, alois qu'INTERNATIONAL 2 
r assemble des equipes respectables du monde entier. Le 
championnat international est une competition qui s’adresse aux 
metlleurs... Bonne chance I 

CMAMPIONNAI crdez votie propre championnat en seiectionnant un certain 
PLRSONNAl 13 P nombre d’equipes (26 au minimum). Chaque equipe rencontre 

deux lots toutes les autres selon la formule dassique des matchs 
allet et retour. Les equipes Internationales ne sont pas admises. 

COUPE ARCADE ; c’est une competition par elimination directe qui fassemble 32 
equipes. les deux premiers tours sont sutvts des quarts de (male, 
demi finales et de la grande finale. 

COUPE ^ c’est une competition qui se deroule selon la lot mule dassique 
INTERNATIONALE . de la Coupe du Monde. Elle rassemble 32 equipes separees 

inltialement en 8 groupes de quatre, chacune des equipes jouanr 
d’abord contre les trots auties equipes de son gioupe. Les deux 
meilleurs accident aux huitiemes de finale, et la competition se 
poursuit par elimination directe jusqu’a la finale * 

TOURNQI: ce tournol se dispute selon une lormule presque identique a la 
coupe Internationale, mats seules les dubs peuvent y partictper. 
Par allieurs, a i'lnttineur dc chaque groupe de quatre. chacune 
des equipes aftronte deux lots les autres. 

ENTRAINEMENT : ce mode de'JGu vous permet d’apprendre a vous deplacer. 4 fane 
arculer le ballon.. Vous pouvez y tra/alller les comers, touches, 
coups francs et penalties grace a I’optlon coi respond;inie dansle 
menu Pause. 

SELECTION DES EQUIPES 
En foncbon du mode de jeu oboist, yous aurez a seiecftonner un certain nombre 
cJ'equipes con u dees par la console pour faire le nombre (les coOpes. notammenl 
nOcessilent la partidpaUon de 32 6quipesX Tant que ce n'osl pas fall vous ne pdlive/ 
acc^der a l ecran de MENU PREPARATOIRE. Le nombre d’^quipes qui restent a 
sdecbonner est indiqua en bas a droile dans la lenCIre CLUBS AU HASARD. 

Menu des CHAM PION NATS et COUPES 
Ce menu apparaft avant le d6but de chaque malcft lorsque vous jouez un des modes 
decnts pr6c6den>menl Orienlez la croix mulbdirectlonnelle vers le Haul ou le Bas pour 
mettie en surbrlllanoe une option puls appuyez sur le bouton A pour valider. 
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JOUER : jouer le prochain match programme. 

SA^VEGARDER PARTIE : sauvegarder une parbe en cours sur un Visual Memory 
(vendu s6par6ment). 

AEPICHER RESUijATS : vous pouvez y prendre connaissance des scores des 
* - . matchs precedents el voir ainsi quelle est la forme de 

voire futur adversaire. 

AFFIOHER CLASSEMENT : le dassernent de la competition en cours. 

ANNULER ET PERDRE pour abandonner la par tie en cours el retoumer au menu 
MODIFICATIONS : JOUER. Seiectlonnez OUI el appuyez sur le bouton A 

pour valider. 

MODIFIER OPTIONS ; pour personnallser les pararneiies de la par lie, 

AFFICHER CLASSEMENT 
Le tableau qui s’affiche vous renseigne sur les elements suivants : 
Joues (J)- (jagnes (G) Petr dus (P) - Nuls 0s!) Outs pour (p) • Buts contre (c) Points 
(3 pour une victolre. 1 pour iin nul. O pour une detaite). 

Orientez la croix multidtrechonnelle vers le bas pour meltie en surbrlllanoe d’autres 
equipes du dassernent. Vcxjs pouvez aussi. au cours des ditterentes competitions, 
selectionner de la meme manure les auties groupes dans la fenOtie RESULjTATS OE 
GROUPE. Appuyez sur le bouton B pour sortii du dassernent 

W m ^ * * ZW 

rS? 

MENU PREPARATOIRE 
Orientez la croix multidirecttonneHe vers la gauche ou la 
droite pour aflecter un ou plusieurs )oueurs ci une 
Aquipe. Dans la par tie basse de I'Ccran, un icone 
console vlent .ilors se placet dans un des deux ports de 
manette disponibles pour cfiaque equipe. Note? que 
deux utilisateurs au maximum peuvent |ou«r dans 
chaque Gquipe 

Une fois que vous avez choisi une equipe. vous pouvez iJ 
en changer la formation, opder des modifications dans 
son placement sur le terrain ou affecter certains joueurs 
au marquage. Orientez la croix multidirectlonnelle vers le haut ou le bas pour mettie 
en surbrillance MODIF. TACTIQUE ou MODIF. MARQUAGE et appuyez sur le bouton A. 
Le nom dun joueui de I’Oqutpe apparaft et vous pouvez consul ter ses statistiques 
personnelles ou faffecter a un type de marquage par ticxiher. Effectuez les 
changements souhaites et confirmez avec le bouton A Une tors que les tactiques 
detunes vous convlennenl sdectionnez JOUER pour lancer le match. 
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MODIFIER LA TACTIQUE 
C est Id que vous pouvez i epositionner vos joueurs sur 
le let rain en formation d'attaque ou de defense. Orientez 
la croix multidirectionnelle vers le haul ou le bas pout 
meltre en surbnllance I'optlon de votie choix, puis vers 
la droile ou la gauche pour modifier la formation. 
Appuyez sur le bouton O une lois que vous avez acheve 
le nouveau posittonnernenl de votie £quipe. 

t) Au centre de leer an, lernarquez le diagramme 
represantant un terrain. Les points de couleur qui 
iepr6senlen1 vos joueurs correspondent a la couleur de 
votie maillot, le nurndro du joueur est aussi tndiqub. Les 
points en bas et en haut du diagramme sont les remplagants 

2) I OR MAT ION IYPE - Dune manfere g^n^rale, lorsque votre gquipe altaque. les 
joueurs dotvent monter et investor la moiti6 de terrain adverse pour essayer de crSer le 
surnombre. Lorsque votre Oquipe n'a plus le ballon, vos Joueurs dotvent revenif et 
dtflendre. S^lectionnez la phase OFFENSIVE (quand vous 6tes en possession du 
ballon) et utillsez les diffCrentes options pour affecter une position d'attaque A vos 
joueurs. SSlectlonnez ensuite la phase DEFENSIVE (quand I'equtpe adverse est en 
possession du ballon) et renouvelez roperation poui determiner le placement de vos 
joueurs en defense. 

3) Defense/Libero/Milieu/Mil. Off /Attaque Mettez en surbnllance un des posies ci- 
dessus puis orientez la croix multodirectionnelie vers la gauche ou la dioite pour 
modifier le norinbre de joueurs aftectes e ce posle Pour le liber o. choisissez O (out) ou 
N (inonX 

4) Deplacer les joueurs - Vous pouvez ajuster la position de base exacte df iih joueur 
sut le terrain Sefectionnez-le en mettant son nom en surbnllance et en validant avec le 
bouton A. Une croix apparaft alors au dessus du point representant le joueur sur le 
diagramme. Servez-vous de la crafec multidirectionnelle pour leposittonnei cette croix 
sur le terrain, et appuyez sur le bouton A pour valider. Le joueur prendra alors sa 
nouvelle position 

5) Vous pouvez aussi defmir la position des lignes de d£tenseurs, milieux ou 
attaquants. Sblectionnez Defense, Milieu ou Attaque dans ( option DEPL JOUEURS et 
appuyez sur le bouton A Utillsez alors la croix multidirectionnelle pour les posibonner 
sui le terrain de !a manidre mdiquee Appuyez sur le bouton A lorsque leurs nouvelles 
positions vous convienheriL 

<>) REGLAGES PAR DEFAUT - Si vous n'6tes pas sattsfaits de vos modifications et 
souhallez les annuler. mettez I'optlon REGLAGES PAR DEFAUT en surbnllance et 
appuyez sur le bouton A pour retourner a la formatton standard. 

ECH. JOUEURS 
Utillsez cede option lorsque vous souhattez faire permuter deux joueurs sur le terrain 
ou proc6der a des remplacements dans votre onze de depart Les btulaires de l ^quioe 
ligurent sur la bane EC'ITANGER en haut et les r emplace ants 
disponibles sui la bar i e AVE (' en bas. Mettez en surbnllance 
te nom d un joueur en haut el fades de mfirrie en bas avec le 
nom dun de ses co6quipiers appcie a le remplacer et 
appuyez sur le bouton A pour eHectuei la permutation. 

Verifier bien les competences de chaque joueur. sa condition 
physique et ses autres caract<5iistrques lorsque vous gerez 
votre ^quipe, un chang omen I peut parfois laire basculer le 
sort de la prochaine renoontre dans un sens ou dans I'autre. 
Vous pouvez consulter les statistiques de chaque joueur dans 
les options MODIF. TACTIQUE ou MOD IF. MARQUAGE. 
Appuyez sur le bouton B lorsque vous avez effectu^ toutes 
les operations voulues. 

Le Marquage 
Vous pouvez aussi altecler un joueur a un travail de ^ 

marquage speafique Mettez MODIF. MARQUAGE en surbnllance el appuyez sur le 
bouton A Orientez la croix multidirectionnelle vers la gauche ou la droite pour accSder 
aux options suivantes : 

l as de marquage le joueui reste en position et ne marque aucun joueur. 

Marquage prochele joueur marque le joueur adverse 
le plus prbchfe de luiA 

Marquage zone : le joueur ne sort pas de sa zone et 

marque lout adversaire qui y entre. 

Marquage tndivtduef le joueur est au marquage d un 

joueur adverse particular et ne le 
lAchera pas d’une semelle. Mettez 
c*n surbnllance le joueur A marquer 
el valtdez en appuyant sur le 
bouton A 

Appuyez sur le bouton B pour retourner d la composition d'Squlpe. 

’ ksam 
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JOUER 

Le Toss 
t e coup d'envoi el les camps sonl tirPs au sort A pile ou 

lace. Le joueur qui dtrige lequipe visiteuse choisit pile ou 
face avec la croix muHldirecBonnelle el appufe sur le 
bouton A pour proceder au in age. Le gagnantdu tlrage j.- * V* ’ 
au sort peut choisir de donnei le cour envoi. ^ 
SPIectionnez COU (iAUCl If LNtV wlENT ou COTE 
PROIf avec la croix multidirectlonnclU; el conflrmez ^ ’jpt' 
avec le bouton A L’Pquipe qut n'engage pas Ohoislt son "3?* T * JL 

camp. 1 "* 

Notez que vous pouvez aussi paramPIrer le niveau 
global de voire gquipe sur cel Per an. Orientez ta croix 
mutbdlrectionnelle vers la drotte pour augmenler le niveau de voire gquipe el vers la 
gauche pour donner un peu d aw A vos adversanes en le dimtnuanl 

L’ecrart de |eu 

Jou eui Aidti'j ellen ien t VI 
seiectionne de I'equipe 1 
I esl colour 6 d un halo 
color** La tf^che vous 
indique la dwectton des 
buls adverses. 

Joueur actuellement 
s<5loctionn<* de I'&juipe 
2. 

hronometre 

Scanner : k; point blanc 
represente la balle. les 
fouqurs de I'Pquipe t 
apparatssenf en rouge 
el ceux de I'equipe 2 
en bleu.. Les joueurs 
actueltemenl 
$4Mecttonnes cMgnotenl 
A l eer an 

Nom de rtfqulpe Buts inscrits 

Commandes 

COMMANDES SANS LE BALLON (DEFENSE) 

Bouton X 

Bouton A 

Bouton B 

Bouton analogique G 

Bouton analogique D 

Tade normal 

,Tade gllssP 

Pegagernenl .‘ 1___ 

Sprin ler 

SPIectionner le joueur le plus proche du ballon 

COMMANDES AVEC LE BALLON (ATTAQUE) 

Bouton X 

Bouton A 

Bouton B 

‘ 1 

Bouton V 

Bouton analogfque G 

Bouton analogique D 

COMMANDES LORSQUE LE B 

Piquer le ballon / tn(mainlenir enfonce pour une 
puissance de tir supOneure et utilise/ la croix 
rnullidireclionnelle pour donner de I’eflel) 

Passes (voir la section correspondante) 

Tlr puissant (maintenw enfoncP poui une puissance 
de br supPrieure el utilisez la croix directionnelle pour 
donner de I’elfet) 

Passe en prolondeur / centre (mamlene/ le bouton 
enfonbti) 

Sprinter 

Femtes (se reporter A la section correspondante) 

E LE BALLON EST EN L'AIR 

— 

Bouton X 

Bouton A 

Bouton B 

Bouton Y 

Bouton analogique G 

Bouton analogique D 

TPte puissante 
-— 

Passe / tele lobPc (malntenez le bouton enloncex 

Reprise de voIPe 

ContrPie du ballon A la r6cepbon d’une longue passe 

Sprin t€?r 

Seiectionner le joueur le plus proche du ballon 
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Bouton A 

Bouton A enfonce 

Bouton A, suivl 

rapidement du Bouton X 

ou du bouton A 

ou du bouton B + croix 

multidirection nolle 

Passe normals A ros de terre._ 

Longue passe aertenne 

Le joueur qui revolt le ballon retourne la passe en 

la levant (une-deux). ,* . 

Le joueur qul revolt le ballon retourne la passe a 
ras de terre (une-deux)._ 

Le joueur qut repoit le ballon le passe en premifere 
Intention dans la direction indlqu^e. 

Bouton analogique L) entonc€ 
laquelle le joueur fail lace) 

+ croix mujUdtrectionnelle (en lonction de la direction a 

Croix multidlrectionnelle avant 

Croix multidirectionnelle gauche 

Croix multidlrectionnelle droite 

Croix multidlrectionnelle arvi&re 

Croix multidlrectionnelle centre 

COMMANDES DU GARDIEN 

Dribble avant (passement de fambe) 

Dribble sur la gauche (rateau) 

Dribble sur la droite (rateau)_ 

V ouleltej 

Dribble sur place (feinte) 

Croix multidlrectionnelle 

Bouton A 

Bouton B 

Qrlentez l’lndicateur de direction sur le terrain pour 
determiner I'endrolt 0C1 le gardlen de but va 
cnvoyet le ballon 

Appuyez sur le bouton A pour f^Ure une passe et 
malntenez enfonce pour 1‘envoyer plus loin. 

Pour mettre la balle a terre. Le gardlen peut alors 
etre controls comme un autre joueur. 

44 

L’irtdicateur de direction 

Cette ttechc apparaft lors des remises en jeu telles que 
les touches. les d£gagements aux six metres, les 
corners... File vouAgaefmet de determiner a quel endroit 
envoyer le ballon et vous montre la trajectoire prevue. 
Servez-vous de la croix multidlrectionnelle pour 
determiner la direction et des boutons analogiques 
gauche et droit pour rggler la hauteur. ' 

Touches 

Lorsqu un joueur fait franchir la ligne de touche au ballon, une remise en jeu est 
effectuSe par un des joueurs de l‘6qutpe adverse. 

Croix multidirectionnelle 

Bouton A 

Ortenlez la touche en lonction de hndicateur de 

Appuyez sur le bouton A pour donner le ballon 
dans les pieds d’un par ten air e et sur le bouton X 
pour qu‘11 iui parvlenne un peu plus hauL 

Corners 

Un corner est accorde a une 6quipe lorsqu’un des joueurs de I'riquipe en defense 
touche le dernier le ballon avant qu il ne (ranchIsse la ligne de but (a I’exterieur de la 
cage du gardlen). 

Croix multidlrectionnelle I Onentez le coup de Died de corner arace a f Croix multidlrectionnelle Gneritez le coup de pied de corner grace a 
Ifr.flndicaluur de direction. 

Bouton A Bivoyez le ballon a I’un de vos attaquants. 

Bouton B En appuyant sui le bouton B. vous faites bouger 

vos attaquants dans la surface. II y a trots positions 
differentes. de la lirnitn de la surface de reparation 
aux cages du gardlen. 

Coup franc 
Un coup franc est accords a une aquipe lorsqu’un de ses joueurs est vicdme dune 
faute en dehors de la surface de reparation. Les commandes de Hr pour un coup 
franc sont les mernes qu’en cours de jeu ; vous pouvez recount 4 I’lndicaleur de 
direction en appuyant sur le bouton analogique gauche ou les commandes de coup 
franc direct en appuyant sur le bouton analogique droll 



Coup franc direct 
It est accords pour une faute commise en dehors de la surface de reparation. Poui 
contourner te mur adverse, vous pouvez donner un elfet au ballon en le faisant passer 
par deux points signals par des filches. L e premier pornt est au niveau du sol el 
indique la direction initiate du ballon el le second signale I'endroit 0C1 le ballon doit 
relomber Rdglez la position du premier point avec la croix multidireetoonnelle et 
appuyez sur le bouton A pour contirmer, puis renouvelez I'op^ration pour le second 
point en utilisant en plus les boutons analogiques gauche et droit pour r6gler la 

> ;T"r- m 
Remarque : si vous Ales en defense, vous pouvez ullliser la croix rnultidirectionnelle 
pour placet voire mur. Appuyez sur le bouton X pour le redulre et sur le bouton B pour 
y a)outer d'autres )oueurs. 

Pmnmlty ■ ’ ' " 
Un penalty est accoide A une equipo lorsqu’une faute directe a ete commise sur un 
de ses joueurs dans la surface de reparation adverse. 

Conftroles de ttr : utilise/ la croix rnultidirectionnelle pour determiner dans quelle 
par He des buls adverses vous souhaitez loger le ballon puis appuyez sur le bouton A 
pour tirer. 

Controlos du gardien : utilise/ la croix rnultidirectionnelle pour or ten ter le 
mouvement du gardien et appuyez sur le bouton A pour plonger. 

MENU PAUSE 
Vous pouvez aec6der au menu'Pause a nlmporte quel 
moment du match en appuyant sur le boulon START. 
Servez vous de la croix rnultidirectionnelle pour 
s^lectionner une des options et appuyez sur le bouton A 
pour contirmer. 

RALENT1 
Pour visionner le ralenti de la derni£re action. Reportez- 
vous A la section Ralenti un peu plus loin dans ce 
manuel pour plus details 

FORMATION 
Pour modifier votie formation en cours de match. Utilise/ la croix rnultidirectionnelle 
vers le haut ou le bafe pouT dhoisir un secteur de jeu et vers la gauche ou la drolte 

46 

pour modifier un paramAtre. Vous pouvez ainsi modifier le nombre de dglenseurs, 
d Qltaquants. de milieux et de milieux offensils. el deader si vous placez un joueur au 
poste de libero. L option OEPL JOUEURS vous permet de reposiBonner un joueur sur 
le terrain. Pour ce faire. utilisez la aoix multrdireetionnelle pour seiectionner un joueur 
et confirmez en appuyant sur le bouton A. puis renouvelez T operation pour affecter le 
Joueur A une nouvefle position ECH. JOUEURS vous permet d intervertii les positions 
de deux Joueurs sur le terrain. Utilisez la croix rnultidirectionnelle pour seiectionner les 
joueurs que vous souhaitez intervertii, puis mettez EChlANGER en surbritlance et 
confirmez en appuyant sur le bouton A Sdtectionnez REINITIALISER pour retoumer a 
la formation par d&aut et RETOUR pour revemr au menu Pause. 

REMPLACEMENT 
Pour remplacer un joueur. s6lectionne/-le avec la aoix rnultidirectionnelle el continue/ 
en appuyant sur le bouton A La llste des joueurs disponibles pour un rempiacernent 
apparaft alois. S^lectionnez le joueur que vous souhaitez faire rentrer et appuyez sur le 
boulon A Conhrmez en seiechonnant OUI et en appuyant de nouveau sur tc* bouton 
A. Le remplacement sera etfectu^ lors de la prochaine sortie du ballon. Le nombre de 
r emplacements aufonsd est indiqu6 dans la par tie sup£rieure droite de l’6a anB^^ 

camera 
Determinez la perspective du match. Servez vous de la aoix multtditectiorwielle vers le 
haul ou le bas pour seiectionner un des parameires. et vers la gauche ou la droHe 
pour le modifier. Seiectionnez PROCHE. MOYEN ou LOINTAIN pour regler la distance 
du zoom. Vous pouvez regalement determiner la hauteur de champ (BAS. MOYEN. 
HAUL AERtEN). Vous pouvez entin detinir Tangle de vue avec ISO (pour un angle A 45 
degi6sj. EXIREMIIE el LATERALE. Le mieux est encore d’exp^rimenter differentes 

"perspectives pour determiner celle qui vous convtent le mieux. 

''statistiques 
Pour aCceder A l'6aan de statistiques. Reporlez-vous A la section consacr^e A cet 
6cran. 

REVENIR AU iEU 
Pour reprendre imm^diatemfjnt la par He. 

QUITTER 
S^tectionnez OUI pour confirmer que vous voulez elfectiven’ienl abandonner ce match. 
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Regarder un ralenti 
Vous accedez A cette option pa/ le menu Pause. Utilise/ 
le bouton X pour alter en am&re, le bouton B pout 
I’avanoe rapide, le bouton Y pour avancer d une image a 
la lois lorsque vous etes en pause el le bouton A pour 
mettre 1’image en pause ou annuler celle-ct. Vous 
accede/ au menu Ralenti en appuyant sur le bouton 
START au conns d'un ralenti. Seiecbonnez une des 
options proposees et conti rmez en appuyanl sur le 
bouton A f \ a 

CAMERA ISOi.EE 
Pour rega/der le ralenti avec la camera centres sui un joueur parbculi 

d abord I’equtpe puis le joueur. Pour-retourner a la vue par defaut avec la camera 
sulvant le ballon, seiecbonnez SU1VRE LE BALLON. 

ACTION VUE PAR LE JOUEUR 
Grace a cette option, vous pouvez suivre le ralenti du point de vue de nimporte qi*el 
joueur ou arbitre du match. Seiecbonnez un joueur ou encore Tun des arbitres. 

onnez 
camera1 

REVENIR AU JEU 
Pour retourner au ralenti 

MENU PRINCIPAL 
Pour sot in du menu Ralenti et retourner au menu Pauses 
Options Pause en mode d'entralhamont 

Si vous active/ le menu Pause en cours d'entralhement, vous accedez a une des 
qualre options specifiques d'entrafriement : le corner, la touche, le coup fr&nc et le 
penalty. Seiecbonnez celle de votrpichoix et appuyez surje bouton A pour Confirmer. 

rY', ' 

ream'. 

uyez surje bouton A pour Confirmer. 

r* Ji 
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Le coup de siffflet final 

Ecran de statistiques Equipe 
II apparaft a la temps et a la fin du temps 

r6gtementaire. mats vous pouvez aussl Texaminer a 
parflr du menu Pause. I est consdtue de deux colonnes 
de stabsbques de match, une poui chaque equipe, qui 
vous permettent de comparer leurs perloimances sur le 
terrain. Les barres de couleur vous permettent en un 
coup d ami de voir laquelle des deux equipes a le 
dessus dans un secteur par bculier du jeu. Le score 
figure en haul a cbie du nom de I’6qulpe. Au dessous 
apparaft le nombre de : 

f into, ura UMUKts, rAU I tb, CORNERS. CARTONS JAUNES. CARTONS 
HORS JEU 

KUUObS. 

Statistiques Joueur 
Serve/ vous de la croix n lullkitmcuonnefre'pour seiecbonner un nom d’equipe 
com infeneur droit et appuyez sur le bouton A pour en afficher la composition. 
S6lectlonnez n importe quel joueur pour consulfer ses statistiques individuHtes 
BUTS. TIRS. 1 IRS CADRES. PASSES DECISIVES. PASSES. PASSES REUSSIES 
TACLES, TACLES REUSSIS 

Une tois que vous avez 6tudi6 les statistiques. 
seiectionnez REJOUER (disponible en mode Match 
amical uniquement) ou RETOUR pour continuer. 

Sauvegarder/Charqer une partte 
Vous devez disposer d’un Visual Memory pour pouvofr 
sauvegeuder votre par tie. Chaque partte sauvegard£e 
occupe 38 blocs memoire. 

Sauvegarefer une partie 
Seiecdonnez SAUVEGARDER PAfJTIE dans le menu 
des Championnats et Coupes el appuyez sur le bouton 

A pour confirmer, Orientez la croix multidirecbonnelle vers le haul ou le bas pour 
sdlecttonner CREER UNE NOUVELLE SAUVEGARDE ou bien, si vous souhaitez 
effacer une au ire partre prealablement sauvegardee. seiecOonnez-la, appuyez sur le 
bouton A et renouvelez I'operation en choistssant OUI. conlirmez de nouveau avec le 
bouton A. 
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Charger une partie 

Setectionnez CHARGER PARTIE dans le menu pr(nopal et appuyez sur le bouton A 
La liste des parties prftalablement sauvegardftes appai aft alors ft I'ftcran avec des 
informations sur leur contenu. Sftlecteonnez la partie de votre choix avec la crotx 
multodir ecttonnelle et validez en appuyan t sur le bouton A 

options nBQB.. r 
Le menu Options est accessible par I'ecran du menu principal. Sftlecteonnez I’optton 
de votie choix en onentant la croix multidirectionnelle vers le haul ou le bas et validez 
avec le bouton A A I’tntftneUi des sous-menus, ouentez la croix multedirecteonnelle vers 
le haut ou le bas pour s6tecteonner une option elvers la drolte ou la gauche pour la 
modifier. Vous lelournez au menu piftcftdent en appuyant sur !e bouton Y. 

RETOUR AU MENU PRECEDENT \ V.J 
Pour quitter ie menu d’options. 

sons t t* ft >V 
Conti Pies de volume pour COMMENTAtRES. SUPPORTERS. EFFETS SONORES et 
MUSIQUE. ' ' * * , 

REGLES DU MATCH 

HORS JEU : jouez avec ou sans la iPgle du hors-feu. 

CONFIGURATION DE LA MANETTE 
C est dans cet do an que vous pouvez personnaliser la configuration des boutons de 
votre manette Chaque bouton utilise dans le jeu appurafl ft cOt6 de deux barres. La 
bairie super teure indique la fonction du bouton lorsque I’equipo est en'T^ossession du 
ballon (attaque), et la barre Ipfqrieure cette fonction lorsqu’elle n’a pas le balk>n 
(defense). Servez-vous de la croix.rnu I tedirnction nolle pour mettie en surbnllance une 
des fonctions couptftes et appuyegi^ur fe nouveau bouton que vous souhallez utotiser 
pour lui assignei ces londteons. 
Pour retournei ft la configuration par defaut, sftteclionnez REG LACES PAR DEFAUfet 
appuyez sur le bouton A Pour sorter de cet ftcran. sftlectionnez CONTINUER en haut ft 
gauche. St vous souhattez reconfigure! la manette de jeu numftro 7 (ou les manettes 3 
et 4X serve/ vous de la manette en question pour seiectionner CONFIGURATION DE 
l-A MANETTE dans le menu Options et renouvefez ('operation. 

UK 
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ENVIRONNEMENT 

^^U^pE : si vous aimez particularement un stade, s4fecteonnez-le ici. ou bten 
sfttecteonnez ALEATOIRE pour lalsser le choix ft la console. 

11CH iteirain): paramdlrez I fttat du terrain. Vous avez le choix entre snowy (enneigft), 
frosty (yel^X normal, lush (superbeX muddy (boueux) ou dry (secX Sftlecteonnez 
AU lOMAIIC pour lalsser la console choisir alftatoirement r<5tat du terrain, Sur la droite. 
vous pouvez constater f’ellet du terrain cl'ioisi sur te rebond du ballon. 

HEURL DU COUP D’ENVOI : detinlssez I’heure du match. Vous pouvez r^gler I’horloge 
sur la mi |ourn6e, I aprfts-midl, le cJ^but de soirfte ou la nuif (vous remarquerez qu’un 
thermomfttre sur la drolte indique ta variation de temperature oonespondante). 
Selecteonnez ALEATOIRE si 1‘heure du coup d’envoi vous importe peu. 

OPTIONS DIVERSES 

RALLNTI assurez vous que foption est actev^e si vous voulez avoir la 
r-ossibilite de regarder des ralentes. Selecteonnez la croix si vous 
ne sauhftJtoz pas revtvre ces moments intenses. 

SCANNER : assurez-vous que l optioh est actev^e si vous voulez avoir la 
possibility de consumer tecran radar en cours de rnatct-!. Pour la 
dftsacbver. selecteonnez la crotx. 

TEMPS DE JEU : if peut alter de 5 ft 90 mtnutes. 

CHARGER/SAUVEGARDER OPTIONS ET CLUBS PERSO. 
Ce menu vous per met de sauveyarder les modifications des options, de charger une 
configuration pr^alablement sauvegaidde ou de revenir au parametrage par dftfaut. 

REVENIR AUX OPTIONS 

Selecteonnez cette option c?n onentant la croix muttidirecttonnelle vers le haul ou le bas 
et appuyez sur le bouton A pour vallder. Vous retoumez au menu Options 

CHARGER OPTIONS 

Selecteonnez cette option en onentant la croix multedtrecbonnelle vers le haut ou le has 
et appuyez sur le bouton A pour vallder. Renouvelez ('operation avec OUI pour 
confirmer que vous souhaitez effeetlvement charger une configuration prftaJablemenl 
sauvegaidge (si vous changez d’avis. validez NONX Vous retournez ensuite au menu 
Options. 
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Remaique ; si aucune configuration d options n est sauvegard6^sur votie Visual 
Men>ory ou st aucun VM n’est ms6r6 clans la console, le message "Unable to load lile" 
(chargement impossible) appaiad Appuyez alois sui le bouton A poui retoumei au 
menu pr6c6dent 

SAUVEGARDER OPTIONS 
S^lectionnez cetle option avec la crolx multidirectionnelle orienl£e vers le haut ou le 
bas et appuyez sur le bouton A pour vallder. Renouvelez I’op^ratlon avec OUI pour 
conlirmer que vous souhaitez eltectivement sauvegarder la conliguration dofime (si 
vous change* d'avis. valldez NON). Vous retournez ensuite au menu Options. 

SELECT FAVOURITE TEAM (selection de I’equipe preferee) 
S^lectionnez cette option en onentant la crotx n lultidir ectionnelle vet's f$iv»ut ou le bas 
et pres&oz le bouton A pour vallder. Renouvelez (’operation pour sglectionner votre 
£quipe pr6!6r6e dans les menus de selection. Vous pouvez parfaifement seiectionner 
une 6quipe pr£f6r6e 4 1'extCiieur et une autre 4 domicile. Une lois que votre s^echon 
est laite. retournez au menu de chargement et de sauvegarde et sauvegardez vos 
options Dorenavant, 4 chaque lots que vous Jouerez 4 WORLDWIDE SOCCER 2000. 
cette selection apparaFtra lors du dema/rage raplde. 

Remaique : si aucune configuration doptions n’est sauvegardge sur votre Visual 
Memory ou si aucun VM n’est insure dans la console, le message "Unable to load file" 
(chargement impossible) apparaft Appuyez aiors sur le bouton A pour retourner au 
menu pr£c6dent 

REGLAGES PAR DEFAUT * 
S^lectionnez oette option avec la crolx mulUdit ectionnelle ouentee vers le hauVoule 
bas el pressez le boutrxi A pour vallder, Renouvelez I'operalion avec OUI pour 
conlirmer que vous souhaitez effectivement retrouver la configuration par dgfaut (st 
vous changez d avis, valtdez NON), V6us retournez ensuite au menu precedent. 

„ Sprach wahl“ 

U*t Sprache von WORLDWIDE SOCCER 2000 kann mchl in der Software ge4ndert 
wee den. Die Spr ache wird von der D REAMCAST Konsole bestimmt und h4ngt davon 
ab. wo Sie du; ^onsole gekauft haben. Wenn Sie die Spracheinstellungen Ihrer 

DIVLAMCAST Konsok* verandern wollen. schauen Sie bitte in der Gebrauchsanleituna 
tirer DRfcAMCAST K on sole nach. 

A//geme/ne MeniisteuGrung und „ Quick Start" 
Aul dem Menubildschirm kbnnen Sie die gewunsetrte Option mil dem Steuerkreuz 
markieien. Mil laste A bestatlgen Skf live AuswaiU. Meistens kbnnen Sie auch den 
Uildsehirm verlassen und zum vorheugen MenO zurOckketiren. indem Sie Taste B 
drucken. 

Wenn Sie bereils Ertahrung mit ARCADE Fubballspielen haben und dieses Manual 
nitwit vor dem Splelstart lesen kOnnen Oder wollen. dann wOhlen Sie ..QUICKSTARE- 
SPiri“ ausjDamit kommen Sie in das PRE GAME MENU (MenO zur Konligurallon 
einer Sptelbegegming), und es werden zwei zulailtye Mannschallen in einen 
/ufallsstadion unter zufalllgw Bedlngungen eingestellt DrOcken Sie im Spiel dann 
emfach die verschledeneri Tasten und hnden Sie aul dem Spielfeld heraus wie man 
passt und schieGL Vie! GlOck* V 

AIIg anderen lesen b/fte iveirer. 

}N) Vo 

ipCfefif Remarque : vous ne pouvez dispcfeei que d une seule sauvegarde de configuiation 
d options sur votre Visual Memory. Si'une telle sauvegarde existe d£j4. il vous faudra 
decider si vous souhaitez eeraser les donnees pr4c4dentes pour en sauvegarder une 
autre. 

vihauptmenO“ 
Irn Hauptmenii benutzen Sie das Steuerkreuz. um eme der lofgenden vier Oplionen zu 
markieren, und drucken Sie Taste A zur Bestahgung: 

..QUICKSTAf^T Sf JILI: Wahlen Sie diesc^iption tur ein rasches Freundschaltsspiel. bei 

dem s,<3 n,c*^1 ein Mannschalt wahlen Oder Optionen 4ndem 
mussen FJnige von hnen haben das vielletcht schon probierL 

..SI 1EL S lARTr N Wahle^i Sie diese Optior’i. um mil einem dei verlugbaren 
Spieltvpen zu begtnnen. 

.i^FMt-L LADEN" W4hlen Sie diese Option, um mit einer Llga Oder einem 

Wettkarnpf welterzrjmachen. der Sie zuvor auf elnern VM (Visual 
Memory, getrennt erhaltiich) gespeichert haben. lesen Sie auch 
den Abschmtt Ober .Speichern und Laden" (Saving/t.oading 
Vour Game) welter hlnten im Manual. 

..OPNONEN" Wahlen Sie diese Option, um die Spieleinstellungen 
anzupassen Lesen Sie auch den Abschmtt ..Optionen" 
(Options) welter hlnten im Manual. 
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„QUtCKSTART~SPIEL“ 
Wdhlen Sie diesen Modus aus dem Hauptmenu, mdem Sie ihn mil dem Steuerkreuz 
markieren und Taste A drOeken. Sie kommen zum Match Konfigurations MenO. wo fOr 
Sie zwei zut&lltg ausgew&hlle Mannschalten unter zutatUgen Spielbedingungen eingestetlt 
sind. Diese Option ermbgltcht frinen also, dlrekt in ein vOltlg zufaJliges Match em/usteigen 

^ aber Voislcht: Ihr allererster Gegner kdnnte gleich Brasilien seint 

,,SPIEL STARTEN“ 
Wdhlen Sie diesen Modus aus t!rm HauptmenO, mdem 
Sie diese Option markieren und Taste A drOeken. Sie 
gelangen so zum MenO .SPIEL STARTEN" Hlei kdnnen 1 
Sie aussuchen. welche Art von Match Sie sptelen 
mdchten. Markieren Sie elntach Ihren Spteltyp und 
drOeken Sie Taste A. Sie gelangen ztim Teamauswahl* 
Bildschtrm lur diesen Spieltyp Wenn Sie zwischendur ch 
Ajruck zu diesem Blldschirm mdchten. diucken Sie 
einfach Taste B auf Ihrem DREAM CAST-Controller 
Nahere Informationen linden Ste Im Abschnitt 
.SPIELMODr welter hinten im Manual. Wahlen Sie hre Mannschaft tolgendermaGop 
aus... 

Auswatil von Vereins-Mannscl-iaften 
Markieren Sie die naOonale Liga. in der Ihr 
l lebJmgsveretn spielt. mil dem Steuerkreuz aus und 
drOeken Sie Taste A. Abhangig von* gewSnlien Spteltyp ^ 
eischeinen alie Mannschalten dci Uga entweder im 
GEWAHLTE Tf AMS-Fenster - odei imFens ter links Mil 
dem Steueikieuz kdnnen Sie die Marvnschatl markieren, 
die Sie wtinschen. und mil A best&dgen SPIEL ER Oder 
CPU. also menschlicher bzw. Corapu ter gegner. 
erscheint neben der ausgewahlteiH-Mannschatt. und es 
erscheint im GEWAULTE TEAMS-Om iste%oben recalls. 
Bltte beachten Sie: Wenn Sie E1GENER WETTBEWERB einstetten. kdnnen Sie jede 
Mannschaltskombmalion aus fedei nabonalen Uga auswahlen. Wenn Sie Mannschalten 
aus einer Liga gewahlt haben. drucken Sie Taste B Oder wiihlen Ste ,3ACK“ Im 
Mannschafts Eenster. um zusdtzliche Mannschalten aus einer anderen Uga zu nehmen. 

Auswalil von Natlonalmannschatten 
Gehen Sie mit dem Steuerkrtnjz ans Ende der Lisle und markieren Sie entweder 
INT£RhlATiONAI r^fur die Standard Mannschalten der FuQball Weltmeisterschaft Oder 
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.^INTERNATIONAL 2“ lOr andere bekannte Mannschalten von Liber all auf der Well 
Vtenn Sie Jetzt Taste A drOeken, erscheinen die Nadonalteams im TEAMS-Fenster, 
Marklaeri und wahlen Sie eine Mannschalt genau wie bel den Vereinsmannschaften. 

Auswahl von ZufallsmannscHaften 
Um elne Anzahl von Mannschalten zufAllig aus irgendeiner l iga auszuwahlen, gehen 
Sie mil dem Steuerkreuz an den Anfang der Uste. markieren Sie ..TEAMS 
HINZUFOGEN" und drOeken Sie Taste A Legen Sie nun die Anzahl der Mannschalten 
lest, die zufSIIig gewdhlt werden sol ten. indem Sje das Steuerkreuz nach LINKS bzw. 
RECHTS drOeken. Wenn sie jetzt Taste A drOeken. wird die gewunschte Anzahl von 
Mannschalten zufdllig und automatlsch ausgesucht 

Wenn Sie Mannschalten zulAJlig aus einer besdmmten I jga odei einei |ptei nationalen 
Gruppe wdhlen mdchten. markieren Sie die Liga mil dem Steuerkreuz und dipeken 
Sie Taste A. Dann markieren Sie die Option TEAMS HINZUFllGENund diucken Sie 
noeh ernmaJ Taste A. Legen Sie dann wie oben die Anzahl der Mannschalien lest, die 
zuiailrg gewiihll v/erden sollen. 

Wenn Sie alle Mannschalten ausgewahlt haben. die Sie wollen, drOeken Sie das 
Steuerkreuz nach RECHTS. um die Option CONTINUE Im RANDOM TFAMS-Eenster 
zu markieren. und drOeken sie dann Taste A, um welter /um Optionsbildschirm lOr 
diesen Wettbewerb zu gelangen, 

„SPIELMODUS“ 
Uber die Option SPIEL STARTEN kommen Sie zu der folgenden Lister mit Sj>ieltypen: 

„E REUNUSCHAF TSSPIEL1 - Eln einzelnes Freundschallsspiel. Nur verlOgbar, wenn 
7^'et Mnnnschaften gewahlt wur den ^ 

NATIONAL-LIGA - Markieren Sie eihlacTi die National I iga. die Sie spieten rndchten. 
und drQcken Sie Taste A Das SELECTED TEAMS Eenster rechts wtfd sich mil den 
Top Mannschalten des ausgewahlten Landes foilen. Es wird autornatiscTi eine 
Mannschaft Kir 9e ausgew&hlt abor wenn Sie das andern wollen, maikleren Sie 
einlach das SELECTED TLAMS-Eenster und diticken Sie das Steuerkreuz HOCH odei 
RUNTER . um die akluelle Spider Mannschaft (..HUMAN1) zu markieren. DrOeken Sie 
nun Taste A um die Mannschaft aul CPU umzuschalten. markieren Sie dann Ihre 
Mannschaft und drOeken Sie noch elnmal Taste A um sie als Ihre Spieler-Mannschaft 
aufzustellen. Gehen Sie auf CONTINUE im RANDOM TEAMS-Fenster und drOeken Sie 
Taste A um weiter2ukommen, 

..INTERNATIONALE LIGA" - Brie Uga. die zwlschen alien National mannschalten 
ausgetragen wird. INTERNATIONAL 1 enthait Standard Mannsehaften der FuOball-WM. 
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wahrend Sie in INTERNATIONAL 2 bekannte Mannschaften von uberall aul der Well 
flnden. Bn Spielmodus (Or fortgeschriltene Spieler - vie! Gluck! 

..EIGENE LIGA" - Slellen Sie Ihre eigene I iga zusarumen und n eh men Sle dazu |ede 
beliebige Mannschaft (mindestens 26). Jede Mannschalt splelt zweimal gegen jede 
and ere Diese Ait des Wettbewerbs schlieGt die inlernattonaJen Mannschaften aus, 

.ARCADE CUP' Dies 1st ein Wettbewerb nach deni KO-Syslem mil 32 
teHnehrnendeil MannsciiaMen Nach zwei Runden folgen Viei lelfinale. Halblinale und 
ats HOhepunkt em enorm spannendes Finale. 

,,INTF RNATIONALER CUP' - Dies 1st etn Pokalwettbewerb fur 32 Mannschaften. Zuerst 
komrnt eine Giuppen phase. dann eine KO Phase: Die ui spiting lichen 32 
Mannschaften werden in acht Gruppen von je vier etngeteili jede Mannschalt pro 
Gruppe spielt gegen jede andeie Mannschaft und die zwei beston Manhschaiten aus 
jeder Gruppe qualiflzieien sich dann fQr das KO-Splel 1 W 

..TURNIER" - Gleiches Spiel wle belm Internabonal Cup welter oben. auGer dass nur 
Vereins-Mannschaffen Zutntf haben und in der Gruppen-Phase jede Mannschaft 
zweimal gegen jede an der e spielt 

TRAINING'* - Dieser Spielmodus ermOglicht es Ihnen, aul das Spielfeld zu gehen und 
das B&Metreten ausgiebig zu Oben. Im Training kOnnen Sie Hire Eckbaile pedekbonferen 
und EinwOife. Torschusse und SbalstOGe Oben. Um diese Spezialbereiche zu 
traimer en. gehen Sle irn Trainingsmodus ins Pause-Menu und wahlen Sie die 
gewOnschte Trainingsart aus. §p»- _ 

..AUSWAHL VON POKAL-MANNSCHAFTEN" 
Abhanglg vom gewahlten Spielmodus mOssen Sie eventuell einigo 
computergesteuerter Mannschaften auswiihlen. um die nObge Anzahl an Teams zu 
errelchen C.INTE RNATIONALER CUP' und TURNER Modus kOnnen beispieisweise 
nur mil 32 Teams gestarlet werden). Sle kOnnen den BHdschtrm 
.MANNSCHAFTSWAHL' erst verla^sen, wenn Sle im ZUFAI^LSTEAMS-Fenster weitere 
Mannschaften ausgesucht hat>en*,©r:ac)i(en Sle. dass die Anzahl von Mannschaften. 
die Sle noch brauchen. unten rechts erscheint 

Ligen, Pokale und Wettbewerbe — Das Competition-Menu 
Vor jedem Match erscfiemt das folgende MenO, eg a! welchen dei oben angefuhrten 
Modi Sie spielen wollen. DrOcken Sie RAUF bzw. RUNTER auf dem Steuerkreuz, um 
eine Gpbon zu markieren. und Taste A. um Ihre Auswahl zu best£tigen: 
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.5PIEL STAR TEN" - Das nachste Match auf dem Spieiplan beginnen. 

■SPILJL. SPEICHERN" - Ein aktuelles Spiel auf das VM (Visual Memory, getrennt 
er hatblch) speichem. 

•tSPlELERGE RNI^SEANZEIGEN" — Hier kOnnen Sie die Ergebmsse IrOherer Spiele 
ansehen und sich die Mannschaften zeigen lassen. gegen die Sle spielen werden, 

..LIGATABELLE" Die Ligatabelle |0r den aktuellen Weltbewerb anschauen. 

.SPIEL BEENDF N“ - Das aktuelle Spiel abbrechen und /urn SPIEL STARTEN MENU 
zuruckkehren (markieren Sie ..YES" und diiicken Sle laste A zur Bestabgung). 

.SPIELOPTIONFN" - Sie kOnnen das Spiel an Ihre Voiliebei i anpassen. 

„PUNKTESTAND ANSCHAUEN1 

Die Tabelle zeigl. von links nacii rechts gefesen: » r S|! 
Gesptell - Gewonnen - Veiloien - Unentschleden Erztelte lore - Gegnerische Tore - 
Punkte (3 Punkte pro Sieg. 1 Punkt (Or Lfnenfschieden. kefnen fOr Niederlage) 
Drucken Ste RUN Tf R auf dem Steuerkreuz. um andere Mannschaften in der Tabelle 
zu markieren. Wenn Sle Wckhrend verschiedener Wettbewerbe im ERGEBNISSE 
I enster RAUF bzw. RUNI7CR auf dem Steuerkreuz diOcken, markieren Sie so amrere 
Grupf>en, die Sie auf die glelche Wefse anschauen kOnnen DrOcken Sie Taste B. um 
die Tabelle zu verlassen 

„PRE GAME MENU“ 

DrOcken Sie LINKS Oder RECHTS aul dem Steuerkreuz. 
um menschliche Spieler den Mannschaften zuzuweisen, 
Im unferen Teil des Bildschirms erscheint ein „T-Shir? 
Icon ', das sich in eines der beiden Felder bewegL die tOr 
|ede Mannschaff zur VerfOgurrg slehen. Die Farbe des T- 
Shirts wecns^lf /hr Farhe der Spieler murkier ung. die dei 
Spielers im Match hat Achtung Pro Mannschalt kOnnen 
hochstens zv.;et Spieler teflnehmen. 

Wenn Sle sich eine Mannschaft ausgesucht haben. 
kOnnen Sle thre Formation andern. An derung en in der 
Aulstellung vornehmen oder Manndeckungs Aufgaben 
zuweisen. Drucken Sie RAUF bzw. RUNTER auf dem 
Steuerkreuz. um .AUFSTELLUNG ANDFRN* Oder ..DECKUNG EINSTELLEN** zu 
markteren. und drucken Sle Taste A um den Befehl zu akt' ieren. Der Name eines 
Spielers aus dem Team erscheint und Sie kOnnen sich r le Fahigkeiten anzeigen 
lassen oder ihm eine Manndeckungsaufgabe /uweisor iachen Sle frire Anderungen 
und drOcken Sle Taste A zur Bestatigung Wenn Ste r. .nrer Takbk zufneden sind. 
gehen Sie auf .SPIEL STARTEN”. um welterzumacheri. 
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,,FORMATION" _ 
Hier kbnnen Ste die Position Ihrei Manner aut dem —»,g-  --- 
Rasen be) Angnlf bzw. Verteidigung neu bestir nrnen 
DrOcken Sie RAUF b zw. RUN TER aut dem Steuerkreuz, , ‘ , 5 
urn eine der unten aufgeluhiten Opttonen /u markieren Ipt'T" ' gK-jfifr' • “fV-' • 4 
und an dem Sie dann die Elnstellungen mit LINKS und I n i p I 
RECHTS. DrOcken Sie Taste Q, wenn Sie terUg sind. I ^ 1 j „ f ^ J I 

1) Im Zentiurn ties Rildschirms sehen Sie eine Skizze * L 
des Feldes. Die Icons tut Ihrer Spiele haben die gleiche U||mL^ b 
I arbo wie tor T-Shtrt-lcon (wenn Sto mit Rechts/Links 
eine Mannschaft wahlenX Auch ihre Tiikot Nummerh jjLtJ.: (A<_^ SLJ 5-J«= 
werden anqe/eigt. Die Icons oben und unten aut defn 
Ulldschirm zelgen Ihre Ersatzspieler 

2) ..FORMATION EINSTELLEN" - Wenn Ihre Marmschaft in die Offensive gohl solften 
lire Spieler norrnalerweise in das Gebiet der andern Mannschalt etndringen und die 
Zahl der Angreifer vof dem gegner ischenTor erhOhen; wenn ste in die Defensive 
gehen. soli ten sie slch im Feld zurOckztehen, um Ibr Tor zu verletdigen. Wahlen Sie 
..OFFENSIV" und benutzen Sie die Opttonen. die unten angegeben slnd. um Ihre 
Manner zum Angnlf aufzustellen (d.h.. wenn Sie im Ballbesitz sind) AJs nachstes 
wahlen Sie ..DEFFNSIV" und welsen Ihrer Mannschalt neue Postttonen fOr die Abwehr 
zu (d.h., wenn der Gegner am Ball 1st), 

3) WERTEIDIGLR" /..UBERQ“/„MI1 TELFELD’ A.OFF-M IT‘‘/,.STURM" 

Markieren Sie einen dieser Punkte und drucken Sie dann LINKS und RECHTS auf 
dem Steuerki^u?. 6rf) die Anzahl der Spieler zu verandern. die fur jede Aulgabe 
vorgesehen sind. ^ ^ ^ _ 

4) ,,SPIELER BEV&EGEN" J Hiefkkbnnen Sie die genaue Position von jedem ^frnzefnen 
Spieler auf dem Feld einsfellenM! Markieren Sie den Namen des Spielets (mit LINKS 
und RFCHTS auf dem Steuerkreuz suchen Sie sich den gewunschlen Spieler aus) 
und drucken Sie Taste A Liber dem Marker des Spielers auf dem SpieNefcI-Dlagramm 
erscheint ein Kreuz. Benutzen Se^etzt das Steuerkreuz. um dte Position des Krouzes 
auf dem Spielleld einzustellen: wer>rv Sie jetzt wieder Taste A drQcken, bewegl slch der 
Spieler zu seiner neuen Position. - 

5) Sie kttnnen auch die Posinpn der Verteidiger, Mittelfefdspieler und StOrrner als 
I GitJppe ver andern. DrOcken Sie LINKS und RECHTS auf dem Steuerkreuz. um 

*VERTEIDIGUNG". .,MtT 1E LFELD" Oder .3TURM" in der Option SPIELER BEWEGEN 
auszuwahlen. und danr/Tasfe A. Jetzt kdnnen Ste das Steuerkreuz benuizen, um tore 
Gruppe von Spielern zu bewegen *■ mit LINKS und RECHTS lassen Ste sie 
ausschwamven Oder ziehen sie zusammen. wahrend Sie sie rmt RAUF bzw. RUNTER 
das Spielleld aut- und abbewegen. Drucken Sie Taste A . wenn Sie mit ihren neuen 
Poslttonen zufneden sind. 

* 
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6) ..SIANDARD" - Wenn Sie einen Fehler machen. markieren Sie .S1ANDARD" und 
tkucken Sie Taste A. um die Mannschalt wtedei in die Standardformatton zu bnngen. 

JAUSCHEN11 
Wahlen Sie dtese Option, wenn Sie die Posittonen von 
Spielern auf dem Feld vertauschen mbchten oder 
Ersatzspieler etnwechseln wollen. Die voile Mannschalt 1st 
uber dem JAUSCf tEN’ Balken oben aulgelistet. und die 
mbgllchen Ersatzspieler Ober dem GEGEN -Balken unten. 
Markieren Sie einen Spieler aul dem oberen Balken und 
einen anderen Spieler auf dem unteren Balken: Der Splelei 
oben wild durch den unteren oisctzt. sobald Sie Taste A 
drucken. Behai ten Sie KOnnen. Fitness und andere 
FigenscTialten Ihrer Spieler im Auge. wenn Sie die Aufstellung 
ver^ndern die sehen Sie unler AUFSTELLUNG ANDERN 
odor DECKUNG EINSTELLFN das kdnnte namlich den 
Untersohied A'.ischen Sieg Oder Niederlage fOr Sie bedeuten. 
Drucken Sie Taste B. wenn Sie ferttg sind 

„Manndeckungu 
WORLDWI13E SOCCER erlaubl (hnen auch, Spielern 
Manndeckungsaufgaben zuzuweisen. Markieren Ste ^ 
..DECKUNG EINSTELLEN*' und drucken Sie Taste A, DrOcken Sie I INKS und RECHTS 
aul dem Steuerkreuz. um einen Spieler in toier Aulstelking auszuw&hfen, und gehen 
Sie dann RUNTER bis zur Option ‘MARKS’. Von hier aus kommen Sie mtt LINKS und 
RECHTS auf dem Steuerkreuz zu den folgenden Opttonen: 

..KFINF DECKUNG" Der Spietei bleibt auf seiner 
Position 

.JSIACt ISTEN DECKt N" Der Spieler deckt den rr£lchstf;n 
gegrrenschen Spieler. 

..RAUMDECKUNG" T Der Spieler wird in seiner Zone ' 
bleiben und jeden gegnenschen Spieter decken. der 
diese Zone betrttt 

.MANNDECKUNG" - Der Spieler deckt einen bestimmten 
Gegner. Markieren Sie die Option / den Spieler, der 
gedeckt werden soil, und drucken Sie Taste A. 

DrOcken Sie Taste 0. um zur Aufsteilungsliste 
zurOckzukehi en. 
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„Wfe man das Spiel spielt" 

„Der Munzwurf" 
In wah that tig sportlrchei Tradition benulzl auch 
WORl DWIOl SOGGLR den Wurf einer MOnze, um zu 
enlscheiden. wer den AnstoG macht und aut wetcher 
Seite spielen. Die Mannschatl aut der entfernlen Selte 
drQf^kt RAUF U7w. RUNTER aut dem Steuerkreuz. urn 
„KC)PI “ oder auszusuchen. und druckt dann 
Taste A. Der Sieger kann dann uuswfthlen. wer den 
AnstoG hat Markieren S»e entweder .SHOOT i INKS" 
.KICK OFF" oder .SHOOT RECHTS". indem Sie RAU. 
bzw. RUNIER aut dem Steuerkreu/ und dann Taste A 

druc^en. Die Mannschaft. die riicjt den AnstoG hat dart zum Ausaleich i 
vvfth,en Marl<te'«n Sie genauso entweder .SHOOT I INKS'* Oder SHOOT 

fct: 5,6 RAUF b^- RENTER au. dem S,eue,k,eu, ,!„d an^eieV.d 

ReachK;" Sie bille: Sie kdnnen auch em Handicap lot Ihre Mannschalt auf diesem 
Bildsch.rm einslellen. DrCicken Sie RECHTS aul dem Sleueikieo/ um 5e Fahiokeilen 
tue. Mannschalt zu erhohen. und LINKS, um Ihiem Gegner e,ntn V«^mno £ 
lassen, indem Sie die Fahigketten hrer Mannschalt verringern. 

Der Spielbildschirm 

Der akluell nusqewahlte 

Spreler von Mannschalt t 
mil oinei larbiyen 
Marklorung 

gekerm/erehnel Falls Sie 
die Often tier ung verlteren 
zeigt ein Pleil aut der 

MarkJerung die Richtung 
des gegnerischen Tores 

Oei akhjell ausgewahlle 

Spielei von Mannschalt 2. 

Mar ir ischoilsnome 

Spiel^eit 

Radar: Der welGe Punkt 
zeigt den Dali an und 
wtrd von Scanner -Llnien 
vertolgt. die Spielf^ von 
Mannschaft 1 
erscheinen als rote, die 
von Marmschalt 2 als 
blaue Punkte. Die 
akluetl ausgewdhlten 
Spieler slnd die 
blinkenden Punkte 

Erzielte Tore 
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Steuerung im Spiel 

BASIS-STEUERUNG OHNE BALL (DEFENSIVES SPIEL): 

Taste X / Zweikampl 

Taste A Gratsche 

Taste B Schnellschuss auFs Tor 

L-Taste Sprlnten 

R-Taste Nflchsten Spieler ausw^hlen 

BASIS-STEUERUNG MIT BALL (OFFENSIVES SPIEL): 

! Taste X I Ball lobben / hoher Schuss fliir m^hr Kr^ifr 

Taste A 

Taste B 

Taste V 

L-Taste 

R-Taste 

Ball lobben / hoher Schuss (tur mehr Kraft gedrOckt ha I fen 
_ und mit dem Steuerkreuz Dr all geben)_ 

,ri [ifefep^tTrVl^tunQ stehe unten) 

1 forschoss (tOt metv Kraft gedrOckt halten und rrnt dem 
Steuerkreuir Or all geben) _ 

■ Kurz anlippen fOr Vorw^rlspass / Hallen fOi Ouerpas^; 

- SpcinterT* " ~ ‘ 

Spezielle ,3kilFMoves“ (ErklSr ung siehe unten) 

STEUERUNG, WENN DER BALL IN DER LUFT IST:- 

Taste X Power Koptbail 

Taste A Pass / Hoher Koptbail (antlppen fOr Pass Koptball, gedruckt 
fratlen fur hoher> Lot>KoptbaH) 

Taste B Volley / Torschuss 

Taste Y Ball steuein. bei Annahme eines Ian gen Balles 

L-Taste Spun ten 

R-Taste Nfilchsten Spieler auswahlen 
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Taste A antippen 

Taste A gedriickt ha Hen 

Taste A antippen und 
dlrekt danach:- 
* Taste X antippen 

- Taste A antippen 

Taste B antippen + 
Steucrkreuz 

Normaler meduger Pass 

Longer hohei Pass 

I lohet Lob Ruckpass (hoher Ball) von deni Spieler 
der den ersten Pass erhallen haite (Chip tins 
Zwei) 

Nie<irig<-r Kuckpass von deni Spieler, der den 
ersten Pass erhalten hatte (Eins Zwei) 

Der Spieler der den hiss erhait. luhrt einen neuen 
ntistpass" aus in die Richlung/die aul dem 
Stcruerkreuz gedrdckt wird. 

SPE2IELLE ,,SKILL MOVES11:- 

schauli 9':tJlLiCk' ha',en + Steue,k,euz <be/ogen auf die Richlung. in die dei Spielei 

Steuerkreuz 

Steuerkrcuz 

Steucrkreuz 

Steucrkreuz 

Ste uerkreuz 

nach vome 

links 

rechts 

nach hlnten 

Mttte 

Gegner ausspielen 

Mil dem Ball nach links ausweichen 

_M<l_dem_Ball nadi rechts auswetchen 

Mil Bern I tall nach htnten ausweichen 

dem Gap In VocWtlrtebewegung drehen. 

STEUERUNG DES TORHUTERS 

Steucrkreuz 

Taste A 

Taste B 

Benut^ep dies. um den Flugbahnanzeiger (siehe Kasten) urn 
das SpiGffelc/ zu bewegen - das is! die Slelle, wo der TorhQter 

jien Ball zu plalzieren. 

Tippen Sie las re A an. um den Ball Ins Spiel! eld zu rollen Halten 
Sie die Taste A gedruckt um for mehr Dtsfanz einen Abwurf 
(lorwait wirlt den BaM) Oder einen weiten Abschlag (Torwart tmt 
den Ball) auszuluhren. 
^_ _ 

Lassen Sle den Ball zu Ritien des Torhuters fallen. Sie kOnnen den 
loiwart nun genauso steuern wie |eden anderen Spieler auch. 

Der Flugbahnanzeiger 

Dleser Pleil erschein! an verschiedenen lAjnklen im 
Spiel und erlaubt Ihnen. den Ball uberall auf dem I old 
Innerhalb der Reichweite zu platzieien. Der Pfeil /eigt ’ 
die Richlung an. in die dei Ball lliegt. wenn Sie eine * ^ 
Taste drOcken, Bewegen Sle die Spit/e des Pleiles mil 
dem Steuerkreuz. Mil der L- und der FMoste kbnnen Sie 
die HOhe der Flugbahn erhOhen b/w verringem, ffiS"? |ii /*t 

Emwurfc 
Wenn em Spieler den Ball Qbei die Seilen-Auslinie Nnausgeht wild das Spiel 
unteibrochen. Die gegnensche Manirschaft erhcllt dann einen Emwurl. 

Steuerkreuz 

Taste A 

Zielen Sie mi! dem Steuerkreuz und dem 
Rugbftho^>zeiger._ " J. J 
Tippen Sle A an. um den Ball zu FGBen ernes 
Spteleis zu werlen; tippen Sle aul X. daml! er aus 
grbC3ei er I Ibhe ankommt. 

EckbMIlG 
Die gegnensche Mannschalt bekomrnt einen tckball. wenn ein Abwehrspieler zuletzt 
Ballkontakt hat bevor der Ball uber die Tor Austinle geht 

Zielen Sie mil dem Steuerkreuz und dem 
Flugbahn an/eiger. _ 

Pass! aul einen fruer wartenden Stuimer 

MU dleser Taste kOnneri Sle die Position Ihier 
StOrrrHSr einstellen. Sle kdnnon dabei aus diei 
Posltonen wahlen. von ganz nahe am Tor bis zum 
auGersteir Rand des Strafraunris. 

MtfoA * 
Dei FreisloQ wird verh^ngl wenn ein Foul auBerhalb des Slratraums geschiehl Es 
gelten die Standard Belegungen (Or Kicks fur den Spieler in Ballbesitz. Sie kOnnen 
aber auch den Flugbahnanzeiget benutzen. mdem Sle die L-Tasle drucken, odei die 
Steuerung fOr den DirekUreisloB. indem Sle die R-Taste drOcken. 

Steuerkreuz 

Taste A 

Taste B 
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Direktfretstof) 

Dleser f reistoG wird ebenlalls verhangt, wenn ein Foul ausserhalb des Strafraums 
geschieht. Der Unterschled zum normalen FretstoG 1st. dass der Spieler diiekt auf das 
gegnerlsche Tor schieGen dart bzw. muss. Urn an der Mauci der Verleidiger vorbei zu 
kommen. kbnnen Sle den Ball zwlschen zwei mil Ptellen markrerten Punkten eine 
Kurve lllegen lassen^Det ersle Pteil liegl auf der Spielfeld-Ebene und zeigt an. in 
weluhe Rlchtung der BaJI zunachst gehen wird. Der zwelle Pfeil den Endpunkt, zu dern 
der Ball hinkutven wtrd. Zlelen Sle mil dem Steuerkreuz den erslen Pfeil m die nchiige 
Rlchtung und drucken Sie Taste A. Benutzen Sle dann das Sleuerkreuz. um den 
zweften Pfeil einzuslelten Mil dor L und R Taste stellen Ste die HOhe ein. Drucken Sle 
dann wieder Taste A 

Anmerkung: Wenn Sie die verleidlgende Mannschaft sleuerh. kdnneo Sle das 

Steuerkreuz benut2en. um Ihre Veiteldlger-l^tauer zu bewegen. Mlt der taileX nehmen 
Sie Spieler aua der Mauer, fast** B |Ogl der Mauer Spieler hlnzu. 

Etfmctor 

I in Flfmeter wird an die angreilende Mannschaft vergeben. wenn einer ihrer Spieler in 
Ballbesitz im gegnerischen Sbafraum gefoult wird. 

Steuerung des Elfmeterschiitzen: Zielen Sle den Ball mlt dem Steuerkreuz in elnen 
besdmmten Bereich des Tors und drOcken Sie dann taste A. um den Elfer zu 
schieGen. 

Stcucrung des Torwarts: Mit dem Steuerkreuz lenken Sie die Bewegung des 
Goalies .Elnen „F fechtsprurig" (Tormann-Paiade) erreichen Sie mtt lasie A 

PAUSE MENU 
Sie kbnnen im Spiel jederzett das In-game MenlT 

akbvteren. indem Sie die SJAR T-Taste drOcken. Drucken 
Sie nun die Taste SELECT, um do&Pause Mend zu 
Ollnen DrOcken Sle am Sleuerkr€«7 RAUF bzw. 

RUNTFR, um eine der tolgenden Auswahlrndglichkellen 
zu markieren. und Taste A um Hire Auswaht zu 
best&Ugen. 

JREPLAY"* : r * , M , . >1 _ 

Wiihlen Sle dlese Option, um ein Replay der letzten Spielsekunden zu sehen. Ftir 
weltere Details sehen Sle bilte im Abschmtl ..Replays*’ dieses Handbuches nach. 
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„FORMATIONu 
Mildieser Option kOnnen Ste die Aufstellung Ihrer Mannschaft andern, Mlt FIAUF bzw. 
RUNlfcE aul dem Sleuerkreuz markieren Sle einen der lolgenden Punkte. mit LINKS 
bzw. RECHIS guf dem Steuerkreuz Modern Sle den Jewells eingestellten Wert: 
Spieleranzahl in VeMpidlgung. Ubero (Ja/Nein), Spieleranzahl Im Miltelteld. Spieleranzahl 
im offer'isiven Mittelleld. uiuJ die Anzahl der Sturmer. Weltere Opdonen sind: 
„SPIELER BEWEGEN": Benutzerj^Sie das Steuerkreuz. um einen Spieler auszuwahlen, 
und drucken Sle dann Taste A. Nun slellen Sle mil dem Sleuerkreuz eine neue 
Posibon ein und drucken erneul Taste A 

.3PIELER IAUSCHEN": DrOcken Sle das Steuerkreuz. um die Spieler zu markieren. 
die Sie tauschen wollen. DrOcken Sie nun Taste A. um den Tausch zu bestatigen. 
W&hlen Sie „RESE f ". um zu den Standardeinstellungen zurUck zu kehren. Wahlen Sle 
..ZURUCK'. um ins Pause-Menu zurOck zu getangen 

„AUSWECHSELUNGEN“ 
So kbnnen Sle Spieler ein- bzw. auswechseln: Markieren Sie den Spieler, den Sie aus 
derr\ Spiel nehmen mOditen, indem Sle das Steuerkreuz RAUF bzw. RUNTFR 
drOd*en. und bestOttgen Sle mil Taste A Nun erscheint die Lisle der Spieler, die auf 
der ErSat/bank silzen. Markieien Sie den Spiefe*r. den Sle emwechseln 
drOcken Sie erneut Taste A BestStOgen Sle die l mwechselung, indem Sie 
auswclhlen und Taste A drOcken. Die EinwechstTuftg wird bei der nclchsten 
Gefegenhelt durchgefuhrl Beachlen Ste. dass die Anzaht der mdglichen 
Bnwechselungen oben recfils auf dern Blldschitm angezeigt wild. • r 

,,KAMERA“ MP 
Mit dleser Option stellen Sie eine neue Kameraposition etn. aus der Sle das Spiel 
sehen. DrOcken Sie RAUF bzw. RUNTER auf dem Sleuerkreuz. um elnen dei 
folgenden F*unkte zu markieren, und LINKS bzw. RECHTS, um die Einstellung zu 
iindem: Enfef'nufig ..NAH". .WlITTEl" oder'^Wbir. I Ibfre .MILDfcjyjG;. ..MITTEL’. ..HOCIf 
Oder „ZEPPELIN“. Wtnkef'MlN I‘EF^TT5R“, „ISO" Osomelrische Darstellung: 4b‘’-Winkel) 
Oder .3E-lTE“. Am beslen expertmeniieren Sle ein wenig, um zu sehen. rnit welcher 
Kamera Sle am liebsten und beslen spiefen. 

..STATISTIK" '’’V . . j*DHH 

Hler g elan gen Sle in den Stabs fikbildschHm Mehr d amber erfahren Sie irn Bildschirm 
..Man n sch af tss la ns 0k“. 

„WEITER“ 
Hier gelangen Sie zurOck zur FuGbaJI Ac bon. 

„BEENDEN“ 
Wahlen Sle dlesen FOnkt aus. wahlen Sle dann ..YES1* und drOcken Sle Taste A um 
das Spiel zu beenden. I 
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Replays ansehen 
l iter her gefangen Ste aus dem Pause-Menu. DrOcken 
Ste laste X. um zuruckAJspulen. Mit Tasle B kOnnen Sie 
den Btldablaul beschleumgen (Fast Forward) Mit Taste Y 
schalien Ste bet pausterter Darstellung etn BtkJ wetter. Mil 
taste A schalten Sie auf Pause Oder star ten die 
Wledergnbe Wenn Ste in etnem Replay die START taste 
drik ken, erschpnt das Replay-Menu. Ste kbnnen nun 
die tolyenden Punkte auswdhlen und mtt Tasle A 
besffitigen* 

,,K AM ERAOBJEKT" {*64 

Um tm Replay nut der Kamera einen besflmmlen Spieler aj verloJgenTwablen Sie erst 
seine Mannschali aus und w&hlen Sie dann selrien Namen aus der ttfL^T, ' 
Mannschaltsaufstellung aus. Um in die Standar danslcht zurQck zu gelangon bet der 
die Kamera den Ball veilolgi. wdhlen SiALL KAMERA? 

„SPIELERSICHT“ 
Mit dieser Op bon kdnnen Ste den Replay aus der Perspekbve jeder Person aul degi 
Spielfeld ansehen. egal ob Spieler Oder Schledsrichter. Wdhlen Sie etne der beiden 
Mannschaften und dann einen der Spieler. Oder wahlen Sie J3CHIEDSRICHTER" 
..UNIENRICHTER 1" Oder XINIENRICHJER 2". 

„WEITER“ 
Mtt dieser Option kehren Sie zurn Repfay^B 

..HAUPTMENU" 
Mil dieser Option veilassen Sie das Replay und kehren ins Pause-MenO ajiuck 

Pause-Optionen im TRAININGSMODUS 
Went> Sie im Spielmodus *,TFiAlNlfslG‘ das Pause-MenO aktlvieren, kdnnen Sie vter 
vorgegebene Standardsituationen ubflh^ekb&Ile, BnwUrte. FretstPQe und Elfmetei 
Markler eri Ste Ihre Auswahl und drucken Sie die Taste A 

DER SCHLUSSPFIFF 

Mannschafis-Statistikbildschirm 
Diescir Btldsciiirn^ ersciieint /ur l Kilti/eii. zu Spielende 
und immer dann. wcnri Sie ihrt aus dem Pause Menu L ». \ 
aufiulen. tr bestehl aus zwei I is ten rnit Statlshken /um | 
Match, efne fiir ]ede MannschaiL Sr) kttnnen Sie die - 
Leistung der beiden Mannschatten vergleicdien. (Die j 
larbigen Balken /eigen linen auf einen Blick. welche sJT ,^^U| 
Mann set) aft in der jeweihgejn Kategoile dominlerll Gan/ 
oben sehen Sie den Spielstand und dte Nainen der P 
Mannschatten, darunter sehen Sie... CL . T. L 
TorscTiOsse, Getrolfene lorschOsse. Fouls. Fckballe. F rm lf)i. -—I 
Getbe Karlen. Rote Karlen, Abseils 

Spielerstatistiken: 
Drucken Ste aul dem Steuerkreuz RAUF bzw. RUNTFR. um einen der 
Mann set laftsnamen ganz recTits unlen zu markieren. Dann drOcken Sie Tasle A, um 
die Aulstellung der Mannschoft anzuzeigen. Wahlen Sie einen beliehtgen Spieler aus, 
um die indivlduelle Slatisbk anzuzeigen. 
lore, TorschOsse. Getrollene TorschOsse, Torvorlagen. Versuchte F^sse. Erfolgieictre 
Passe. Versuchle 7weikample. Erfotgreiche Zwelkample 

Wenn Sie die Stattshken ausgiebig studiert haben, wiihlen Sie entwedei SPIEi. 
NEUSTART" (nur im Sptelmodus ..Exhibition’4) Oder „BELENDEN“ um mit dem Spiel 
fortzufahren. 

Speich&rn und Laden des Spiels 
Wenn ^le^Ober etne Speicherkarte (VM) verfligen. 
kftnnen Ste in jedem Wettkampf thren Spielstand 
speichein und spa ter an derselben Stelle welter spielen. 
Jeder gespeicherfe Spielstand bunObgt 36 treic? 
Speicherblbcke aul Ihrem VM 

Spiel speichern: 
Wahlen Sie im Menu ..Competition" „SAVE GAME" (Spiel 
speichern) aus und drur^en Sie Taste A DrOcken Sie 
das Steuerkreuz RAUF bzw. RUNTER um JMEUES 
GESPEICHERTES SPIEL" zu markieren, wenn Sie einen neuen Spielstand speichern 
mbchten. Wollen Sie einen exisherenden Spielstand Oberschrelben. w<lhten Sie dlesen 
aus. Drucken Sie Taste A wahlen Sie „JA‘‘ und drOcken Sie erneut Taste A urn das 
Speichern zu bestatigen. 
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Spiel laden: 

Wahlen Sie im Hauplmenu ,SPIEL LADEN aus und drOoken Sie dann Taste A t 

b RUNrFR- um «"•" d- Spiels tan de a, rnarkieren. und diucken S,e dann Taste A 

mopf/owewm 

Steueikni'jz'l^|U| ^h'r0r? S de,n 1 lauplmeno. DfOcken Sie aul dern 
i NKSh^ n^ri iT^T. 1 ^ um e,ne def ,ol9enden Ophonen auszuwahlen und 
ur™ n/w RECHTS. um die bJnstellung zu %idern Mil fasie Y n«Jann<w o„ 
v/orherige Mend /urQck ^ *i ni ,as,e t gelangen Sie ins 

nHAUPTMENU“ ' I *{ 
Wahlen 9e dies aus. um das OptiorlsmenO zu verlassen. 

•.SOUND*4 

QfecteHmd'..MUSIK-einslellen •KOMMENTAR"- 'MU***. ..SEX <Speaa, 

„UMGEBUNG“ 
mSTADION“: Wenn Ste ein Liebslingssladion haben. wahlen Sie es hier aus. Ansonsten 
wahlen $ie AUTOMAnSCH", um den Spielort aussuchen zu lassen. 

„PLATZ“: Hier slWjfin Sie den Spielleldzusland e»n: Verschnelt Froslig. Normal, Optimal. 
Schlammig Oder Trocken^ Wahlen Sie AUTOMAT ISCH", um den Spielleldzusland 
automatisch besOmmen zu (assen. Rechts kbnnen Sie sehen, welchen Effekt der 
ausgewahtte Spielleldzusland aul das Sprungverhalten des Balles hat 

..ABSTOSS**: Hier stelien Sie em. zu welcher lageszeit das Match gespielt wird. Stellen 
Sie die Uhr auf Mittag, Nachmittag. IrOhen Abend Oder Nacht em. Das Thermometer 
reehts zeigt an. wie sich dies auf die Ternperatur auswirkl Wahlen Sie „ZUFALUG'\ um 
die Startzeit zuiailig auswahlen zu lassen. 

..DIVERSE OPTIONEN“ 

^ Wenn ae OFF e,ns,e,len- 

•.CONTROLLER** 

SSfeSa 

vsmHandbuch e,iau,“1 verlaasen w^hlen Sie oben linkv: u/titi d* Taste A Umtdl<feen Blldscnlriffzu 

3PIELDAUER** 

EnREPlAYS** Wenn Sie Replays betrachten wo lien. mQssen Sie dieses Feature 

mil dem Haken-Symbol akltviert haben. Wenn Ste kein In ter esse 
daran haben. die besten Momente Ifiret Mannschalt immer wleder 
auls Neue zf3 eritsben, stellen Sie hier das Kreuz ein 

■SCANNER' Wenn filer ein Haken-Symbof ge/eigl ist ist der Spiel!eld-Radar 

aktivier t Um kein Radar aul dem Spielbildschirm anzuzeigen, 
setzen Sie das Kreuz Icon. 

3PIELDAUER* Die Dauer einer Qegegnung kbnnen Sie zwischen 5 und 90 
Mlnuten Lange einstellen. 

ORTtONEN LADEN UND SPEICHERN 
Dieses MenO erfaubt Ihnen. Anderungen an den Spieleinstellungen zu speicfrern. zuvor 
gespeicherie Einslellungeh zu laden Oder die Finslellungen aul ihre ursprtingliehen 
Werle ztjruckzustellen. 

‘OPTIONSMENU’ 
* Dfucken Sie aul dem Sleuerkreuz RAUF bzw. RUNTER. um dtese Option zu 

rnarkieren. und drucken Sie zur Bestangung Taste A: So gelangen Sie zurtjck ins 
OPTIONS Menu. 

* LADEN’ tl ’ * p * 
Drucken Sie aul dem Sleuerkreuz FtAUF bzw RUNTER um diese Option zu 
rnarkieren. und drOcken Sie zur Bestatlgung Taste A. Mit RAUF bzw. RUNTER wahlen 
Sie nun YES aus. um zuvor gespeicher le Optionselnstellungen zu laden. Oder .NO. 
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wenn Sie sjch dagegen entscheiden soil ten. DrQcken Sie zur Besldtigung Taste A. um 
tns vorherige Menu zurQck zu kehren. 

‘SPEICHERN’ 
DrQcken Sie aul dem Steuerkreuz RAUF bzw. RUNTER, um diese OpUon zu 

ma/kler«\ und diOcken Ste zui Bestdbgung Taste A. MU RAUF bzw. RUNTER wdhlen 
. it.- nun S aus. um die uktuellen Optionseinstellungen zu speichern, Oder ,NQ“ 
wenn Sie sich dagegen entscheiden sollten. Drucken Sie zur Bestdtigung Taste A um 
ins vorherige Menu zurOckzwkehren. 

‘LIEBLINGSTEAM AUSWAHLEN 
DrQcken Sie aut dem Steuerkreuz RAUF bzw. RUNTER. urYi diese Option zu 
markieren. und drucken Ste zur Bestatigung Taste A. Mil RAUF fcSzw. Rl INTER w&hlen 

Sie nun tire I leblmgsmannschaft aus den normalen Mannschaltsauswahi Menus aus 
Sie kbnnen je erne bevorzugte Mannschaft tQr Auswdrtsspiele und tlir Hetmspielc 

f A^dhl<in ^,nd d<e Mannscha,ten ausgesuchl gehen Sie ins Menu „ OPTIONEN 
At) N / SPEICHERN" und speichern Sie tire Optionseinstellunqen ab. Jedes Mai 

wenn Sie nun WORLDWIDE SOCCER 2000 splelen. sind Ihre I leblmgsmannschaft' 
Mannschaften im Quickstart MenO voreingestellt 

Anmerkung; Wenn keine OPIIONEN aut der VM Spelcher kar te abgespeichert wurden. 

^ SIC^ *^eln lm Controller behndel Oder wenn das VM voll 1st erscheint die 
Nachiichl „Kann Datel nicht speichern" DrQcken Sie Taste A, um ins vorheroehende 
Menu zuruckzukehren. - 

‘STANDARD* _ 
DrQcken Ste aul dem Sleuerkieuz RAUF bzw. RUNTER. um diese Option zu 

markieren und drQcken Ste zur Bestatigung Taste A. Mil RAUF bav. RUNTER waiilen 
Sie nun YES aus. um die ursprunglichen Emstellungen wieder her zu stellen. oder 
,NtJi. wenn Sie sich dagegen entscheiden sollten. DrQcken Sie zur Besiattqung Taste 
A. um ins vorherige Menu zuruck4^kehren. 

Anmerkung: Aut jedern VM kOnnen Sio pur eme OPTIONEN-Datei spelchern Sollte 

slch^erelfcs etlie CP I lONEN-Datel auf dem VM befinden. wenn Ste die Emstellungen 
speichern, werden Sie gefragt, ob Sie die zuvor gespeicherte OPIIONEN Datei 
ubersohrelben wollen. 
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“Language Selection” (Seleccion de idiom a) 
B idioma de WORLDWIDE SOCCER 2000 no se puede cambiar en el software. 0 
idioma se selecoona a traves de la consola DREAMCAST. y depende del lugar de 
cornpra de l* consola. Para cambiar la conhguracidn del idioma de tu consola 
DREAMCAST, consults el manual de insliucciones de DREAMCAST. 

General Menu Operation and “Quick Start” (Operacion general 

del menu e "inicio rapido*>) 
En la pantalla del mend, utiliza el botOn direcaonal para resaltar la opciOn que desees. 
a conttnuacidn pulsa el botdn A para confirmar tu selecadn Normalmente. puedes 
abandonar la pantalla actual y votver al menu anterior pulsando el Botdn B. 

Sr an ter lorn rente has jug ado a much os Juegos ARCADE de futbol y no puedes o no 

quieres leer primero este manual, entonces: selecctona "QUICK START GAME" 
(partido rapido). Esto te llevard a un PRE GAME MENU (mend prevto al partido) con 
dos equlpos setecdonados al azar en un estadio al azar y con opdones al azar, l^ilsa 
los distintos bolones para descubnr cdmo pasar y cdmo dtsparar una vez saltas al 

cdsped tBuena suertel 

El resto de vosotros seguid leyendo... 

“MAIN MENU’* (Menu principal) 
En el mend principal, utiliza los botones direcdonaJes para resaltar una de las 
siguientes cuatro opdones y pulsa el botdn A para confirmar: 

"QUICK START GAME" (partido rapido) - Selecoona esta opddn para |ugor 
fckpidamenle un paibdo amistoso sin lener que selecdonar equlpos o cambiar 
opdones. 1tfe/'postb1e que algunos de vosotios ya lo hayais probado. 

"PI AY GAME” (lugar un partido) - Selecoona esta para empezar a Jugar cualquiera de 
los tipos de juego disponrbles. 

“LOAD taAME" (cargai partido) - Selecctona esta opctbn par a restaur ar una hga o 
torneo en march a que has almacenado previamenle en una unldad Visual Memory 
(VM) (se vende por sepaiado) Consulta la seccJbn del juego Almacenar/Cargar en 

este manual. 

“OPTION EDITING" (editar opdones) - Setecclona esta op a On para personallzar la 
contiguraoOn del juego. Consulta mds adelanle la seca6n Opaones en este manual. 
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“QUICK START GAME” (partido rapido) 
SdecaoHa eSte modo del mend pnnapaJ resaJtando esta opddn y pulsando el boldn 

h a PaMtll a d®* PRE GyWIE MENU (mend previo al paibdo) donde 
L ? equipos selecdonados al azaj y en con di clones de juego al a/ar Sin 

nbargo esta opddn te pemule if direcfamenle a un partido totalmente aJ azar nor 
•****>. tendrils que debular con Bras* de adversary ^ 

“RLAY GAME" (jugar un partido) 
Sek.-caona esle modo del fnem principal tesallando 
esta opddn y pulsando el boldn A fe Wevan! al "PLAY 

GAME MENU (mend de juego del partido). Aquf pnedes 
(.legtf el tipo de cort ipettoidn eh que te guslar fa jugar 

lA(salta simplemente el tipo de juoqo que quteras y 
pulsa el boldn A le llevara entonces a la pantalla de 
selecclOn de equipo de ese ttpo do competiddn. Si en 

cualquier momenlo deseas volver a la pantalla anterior 
pulsa simplemente el boldn B en tu mando de control 1 _ 

Di d AMCAST. Para mas intormacrdn consulla “GAME TYPES” (toos de lueao) mas 
adelanle en esle manual. Elige tus equrpos de la s,gu.ente manSa 

Para seleccionar equipos de clubes 
Usa el boldn direccional para resallar la hga naoonal del 
i tub que ptefieras y a continuaciOn pulsa el boldn A 
Segdn el tipo de juego oteqido aparecerdn todos los 
equipos de la liga ya sea en la venlana SELECTED -VH 

rt AMS (equipos selecoorfados;. o en la ventana de la 
i/qulerda. Usa el boldn direccional para resaltar el c*quipo 
que quier as y pulsa el boldn A HUMAN (humano) o CPU 
aparecera al lado del equipo elegido. y aparece en la 

venlana SELECTED RAMS (equips seleccionados) en 
la parte superior derecha. 

No^^' tyguras una CUSTOM COMPE IITION (competodn a medida) puedes 
seleccionar cualquier combmacidn de equipos de cualquier liga naaonal Una vez has 
elegido equipos de una Hga. pulsa el botdn B o selecctona “BACK" (atrds) en la 
pantalla de equipos para alegtr equipos de otra liga. 

Para seleccionar equipos nacionales 
Usa el boldn dliecaonal para ir a la parte interior de la lista y resalta "INTERNATIONAL 

On emaaonaJ 1) para equipos estdndar de la Copa del Mundo o "INTERNATIONAL 
(inter nacional 2) para olios equipos imporlantes del mundo. Ah or a. cuando pulsas 

el botdn A. apatecen en la ventana de TEAMS (equipos) los equipos nacionales. 
| H^salta y selecctona a un equipo al igual que sucedfa con los equipos de clubes de 

arnba. 

Para seleccionar equipos al azar 
Para elegir un nOmero de equipos al azar de cualquier liga. usa el boldn direcaonal 
para tr a la parte superior de la lista y resallar "ADD TEAMS" (anadir equipos) y a 
continuactdn pulsa el boldn A Ahora especifica el ndmero de equipos a elegir al azar 
usando LEFT (izquierda) y RIGHT (derecha) en el botdn direccional. Esta vez, cuando 
pulses el botdn A. el ndmero de equipos que elijas se seleccionar a automcttlcamente 
al azar. 

Si quieres elegir equipos aJ azar de una hga en particular o de un grupo inlernadonal. 
uQliza el botdn direccional para resallar la liga y pulsa el botdn A A conUpuacldn, 
lesalta la opddn ADD TEAMS (anadir equipos) y pulsa de nuevo el botdn A Despuds 
espectiica el nOmero de equipos que se deben elegir al azar. al igual que arriba. 

Cuando has selecaonado a todos los equipos que quieres putsa RIGHT (derecha) en 
el boldn direccional pa/n resallar la opddn CONTINUE (conlmuar) en la ventana de 
RANDOM TEAMS (equipos uf azaf} A continuaddn pulsa el boldri A panjWonhnuar en 
ta pantalla de esla opcldn de competlcidn. 

“GAME TYPE” (tipo de juego) 
A iravds de la opadn PLAY GAME (|ugar un partido) encontrards la siguiente lista de 
tor mas de jugar: 

"EXHIBITION” (extubiddn) - Un excepdonal partido amlstoso, Sdlo esta dispombte si 
Lseleccionaste a dos equipos. __ 

NATIONAL "LEAGUE” (liga naaonal) - Resalta simplemente la naaonahdad de la hga 
en la que deseas jugar y pulsa el boldn A La venlana de SE LECTED II AMS (equipos 
sefecdonados) de la der echa se llenard con los mejores equipos del pa£s 
selecdorvado Se elegir A un equipo automahcarnenle para u. pero si deseas 
cambiarlo, resalta simplemente la ventana de equipos seleccionados y pulsando UP 
(arriba) y DOWN (abajo) en el botdn dlrecdonal. resalta el equipo HUMAN (humano) 
actual. Ahora pulsa en botdn A para eambiar esle equipo per CPU. A contlnuacidn 
resalta tu equipo y pulsa el botdn A de nuevo para cambiarlo a humano. Ve a 
CONTINUE (continuar) en la ventana de RANDOM TEAMS (equipos a) azar) y pulsa el 
botdn A paia continuar. 

"INTERNATIONAL LEAGUE" (liga inlernacional)- Una oompebddn Itguera en la que 
parhdpan todos los equipos nadonales. INTERNATIONAL 1 (inlernadonal 1) conttene 
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a todos los equipos estandat de la Copa det Mundo, mientras que INTERNATIONAL 2 
(international 2)contiene equipos importantes de todo el mundo. Fs una compettciOn 
para el mejor jugador. ibuena suerte! 

‘CUSTOM LEAGUE" 0>ga a medlda) - Crea tu pr opia liga ulili/ando cualquier seleceiOn 
de equtpos (con un mfnimo de 26X Cada equipo juega con todos los demds dos 
voces. Este ttpo de compeliciOn exduye a los equipos mternacionales. 

ARCADE. CUT1*’ (Copa Arcade) - Es una competition de copa por eliminatortas en la 
que participan 37 equipos Rasas por dos rondas, seguidas de cuartos de final. 
semrf males y la emodonante hnaf! 

INII RNA1IONAI CUP (copa international),-^ fj^ta es una competition de copa paia 
32 equipos. Comprende una liquilla por gtupos, seguida de una ronda ellminatona 
t os 32 equipos miciales se dividen en 8 grupos de cuatro. cadafegRipB se enfrenta a 
los demds de su grupo y los dos mejor es equtpos de cada grupo se dub if lean para la 
ronda eliminator la. 

“TOURNAMENT (torneo) - Su estructuia es similar a la copa international de arriba. 
con la exception de que sOlo pueden parbdpar en ella equipos de dub, y en la ronda 
por grupos cada equipo se enfrenta a los demAs en dos ocasiones. 

■'PRACTICE" (pr4cticas) - Este modo de juego te permite sallar al cOsped y dar unos 
toques. Durante las pr^cbcas puedes perfeccaonar los corners, saques de band a. 
saques de puerla y penal Us. a travOs de una opdOn en el “Pause Menu”(menu de 

“SELECT CUP TEAMS*’ (selecclonar equipos de copa) 
SegOn el modo de juego selecaonado. ten dr Os que seteocionai un numeio de 
equipos conbolados por la consola para completar los nOmeros (por ejemplo. la Copa 
International y el torneo requieren 32 equipos). Por To tanto, no podrds avan/ar de la 
pantafla IEAM SELECTION (selection de equipos) hasta que escojas algunos equipos 
mds. Observa que el nOmero de equipos que te quedan por elegu aparece en la parte 
inferior derecha. en la ventana de RANDOM TEAMS (equipos al azar) 

LEAGUES, CUPS A Tournaments (ligas, copas y tomeos): el menu 
Competition (competicion) 
Antes de cada partido, ouando juegues en cualquiera dr; los mod os de arriba. aparece 
el siguiente menO. f\j|sa UP (airtba) y DOWN (abajo) en el botOn direccionai para 
resallar una opciOn y despues puls a el botdn A: 

"PLAY GAME” (jugar una partida) - Empieza el siguiente partido en el calendano de la 
con tpebckin. 

"SAVE GAME" (almacenar una pardda) - Almacena una partida en marcha en una 
unidad VM (se vende por separado). 

VIEW GAMI RESULTS" (yista de los resultados de la pardda) - Consulta los resultados 
de paiUdos an let lores y comprueba a tus adveisarios. 

"VIEW STANDINGS" (vista de la dasificacidn) - Consulta la tabla de dasilicacidn de la 
compedaOn actual. 

“QUIT GAME" (abandonai el Juego) - Abandona el partido actual y vuelve al PLAY 
GAME MENU (mend de jugar un partido) (resalta "YES" (sO y puls a el botOn A para 
contlcroarl 

“OPTION EDITING" (opcidn editar) - Pueders conligurai el juego a tu gusto. 

“VIEW STANDINGS” (ver la clastficaci^n) 
t La tabla muesfra (de izquierda a derecha): ^ 1 

.lugados ganados - peididos - empatados - goles a favor - goles en contra - puntos 
(3 poi victoria. 1 por empate, mnguno por denota). 
Pulsa DOWN (aba(O) en el botdn direcctonaf para resallar a otios equipos en la tabla. 
lambien; pufsando UP (arriba)^ DOWN (abajo) en el botbn dlrecaonal en la ventana 
de RESULT STAGE (nlvel de resultados) durante diferentes compel)clones, resaltar^ 
otros grupos que puedes ver de la misma man era. Pulsa d botOn B para abandonar 
la tabla. 

“PRE GAME MENU” (menu previa al partida) 
Pulsa LEFT (i/quierda) o RIGHT (derecha) en el bothn 
dir eccionai para asignar jugador es humanos a los 
equipos. en la seca6n Inferior de la pantalla un icono con 
forma de camlseta se movers tiasta uno de los dos 
puertos para cada equipo. R color de la camlseta 
carnbiara eotonces al color de la marca de debajo de los 
pies del usuario en el juego. Nota; en todos los equipos 
pueden jugar un mOximo de 2 jug adores. 

Una vez has elegido un equipo para ti puedes camblar 
su tormaciOn. tiacer cambios en la alineaaOn del equipo 
o asignar marcajes. Pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en 
el botOn dir eccionai para resaltar “CHANGE LINE UP* (camblar alineactOn) o “EDIT 
MARKING" (editar marcajes). A continuaciOn. pulsa el botOn A para acceder. El 
nombre de un jugador del equipo aparecera y aquf podrAs ver sus habilldades o 
designarle su marcador, Haz cambios y pulsa el botOn A para conllrmar. Si esIAs 
satislecho con tu tactica. selecdona “PLAY GAME" (jugar un partido) para continuar. 



“FORMATION” (FORM AC ION) 
Aquf puedes leorgdni^ar las posiaones de tus hombfes 
sobre el cOsped dependiendo de si estan atacundo o 
delendtendo. Puls a UP (arriba) y DOWN (abajo) en el 
botOn direcaonal para resaltai cualqutera de las 
opaones de abajo, a conbnuaaOn pulsa LEFT 
(izquierda) y RICH I (derecha) para cambiar fa 
configuradOn Pulsa el bo!6n B cuando hayas acabado. 

T) En el centre de la panlatla hay un diagiama del 
oampo. Las marcas de tus jugadores'scrdn del color 
del icono de tu eamiseta (cuando mueves izquierda/ 

derecha pat a elegtr a un equipo) y Iambi On se ven los hurfl^lros de sus carnisetas. 
1 as marcas de la parle superior e inferior del diagiama te muestfaii a les suplentes. 

2) T ORMATIQN TYPE" (tipo de lormaciOn) - GeneraJmente, cuando tu equipo alaca 
los jugadores deben avanzar hasta el oampo del adversarlo. inciementando el 
nOmero de atacanles en fienle de la por ter fa con tr aria: cuando defienden deben 
retrasar su posiaOn en el cOsped para defender fu porter fa Selecaona “OFFENSIVE” 
(olensivo)y utilt/a las opciones de abajo para aslgnar posiaones a tus hombres 
cuando estdn atacando (por ejemplo, cuando estds en poseslOn del baibnl A 
conbnuaaOn selecaona “DEFENSIVE" (delensivo) y usa las opaones de abajo para 
asrgnar a lu equipo nuevas posiaones cuando esiAn defendiendo (por ejemplo 
cuando el equipo contrano esia en poseslOn del balOn) 

a> "D EF E ND ERS“/“SWE EF5ER7‘‘MIDF1ELD7’ATT-MID7“AI IACK" (delensas / Ubero / 
medio can ipisfaft / media pun las / delanteros) Resalfa cualquieia de los de arnba, a 
continuaaOn pulsa LEI I (izquierda) y Hfrif IT (rlerprha)en el botOn direcaonal para 
cambiar el nCimero de jugadores asignados a cada posiaOn 

A) MOVE PLAYFRS" (mover jugadores) -»Aquf puedes ajustar la posiaOn exacfa de 
cada jugador sobre el c^sped. Resalfa el nombre del fugador (pufsa LEFT.Ozquierda) y 
r,GHT (derectia) en el botOn direc^aonal para selecaonar al que quieras) deques 
pulsa el bo ton A Una cruz apareojekenama de la mar ca del jugador en el dra grama del 
campo. Ahora usa el botOn directional para ajustar la posiaOn de la cruz en el campo; 
cuando pulses de nuevo el bolOn A, el jugador se movers a su nueva posiaOn 

5) Tambien puedes ajustar la posiaOn de fos defensas, medio campistas o delanteros 
en grupo. F\jlsa LEF T (i/quierda) y RIGHT .(derecha) en el botOn direcaonal para 
selecaonar “OEFENCE^defensaJi “MIDFIELD" (centro del campo) o “A! IACK 
lataque) en la option MOV! PLAYF (mover jugador). a conbnuaaOn pulsa el botOn A 
Ahora puedes usar el botOn direcaonal para mover al grupo de jugadores. LEFT 
(izquieida) y RIGHT (derecha) les dispersard o les juntaid. mienbas que UP (arnba) y 
DOWN (abajo) les movera arnba y abajo a lo largo del campo. Rjlsa el botOn A 
cuando estes con ten to con sus nuevas posiaones. 
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6) "DEFAULT" (predeterminada) - Si comefes un error, resalfa "DEFAULT’ 
tpr edelerminada) y pulsa el botOn A para volver a la lormadbn esl^ndar del equipo. 

“SWAP” (cambios) 
Selecaona esfa opciOi i si quier es cambiar la posiaOn de los 
jugadores sobre el cOsped o hacer enlrar a los suplentes en 
el once uncial. El equipo entero aparece en la lista de la barra 
’SWAP (cambios) de la par fe superior y los posibles cambios 
en la lista de la barra ‘WITH’ (con) de la parte interior Resalta 
un jugador de barra superior y otro jugador que quiet as que 
reemplace al primero de la barra inferior. Pulsa el botOn A y 
los jugadores cambiar dn posiaones No pier das de vista las 
habilidades de los jugadores. su forma Ifslca y otros atnbutos 
cuando cambies a tu equipo. Esto se ve tan to en la opaOn 
(CHANGE LINE UP (cambiar alineaaOn) como en la opaOn 
EDIT MARKING (edilar marcaje). y puede fortaJecerle o 
debilitarte. Pulsa el botOn R cuando hayas acabado. 

“Marking Your Man” (marcar a tu hombre) 
WORi DWIDE SOCCER tanlbiOn te permile deslgnarle el 
marcaje de un jugador a tu hombre. Resalta "EDIT 
MARKING" (editar marcaje) y pulsa el botOn A Putsa LEFT 
(izquierda) y RIGHT (derecha) en el botOn dlreccronal para selecaonar a un Jugador de 
tu equipo y a contlnuaaOn mueve DOWN (abajo) hasla ta opaOn MARKS* (marcajesX 
Desde aquf, pulsando LEFT (izquierda) y RIGHT (derecha) en et botOn direcaonal te 
llevcua a travOs de las siguientes opaones: 

"NO MARKING" (sin marcajes) - 
EJ jugador mantondrd su posmtOn 

TvtARK NEAREST" (marcaje al jugador rnds cercano) 
El jugador maicar^ ai jugador contrano que este rnAs 
cerca. 

"ZONE MARKING" (marcaje en zona) - 

El jugador se man ten dr a en su zona pero mar car a a 
todo jugador contra/to que entre en ella. 

“MAN MARKING" (marcaje al hombre) 
El jugador mar car a a un jugador contrano en particular. 
Resalta la opaOn. el jugador que quferes marcar y pulsa 
el botOn A 

Pulsa el bolOn B para volver a la lista del equipo. 

77 



“Playing the Game” (jugar una partida) 

“The Coin Toss*’ (lanzamiento de la moneda) 
Como es badicton en este depot te. WORLDWIDE 
SOCCER usa el lanzamiento de la moneda para deddir 
qui6n saca en la primet a parte y qutgn ellge campo. El 
equipo vtsitante pulsa UP (arnba) y DOWN (aba|o) en el • 
boton direccional para seiecctonar “HEADS” (cara) o 
‘TAILS'* (01 uz) y pulsa c\ boton A El ganador elige qutgn 1 
va a sacar. Resaita "SHOUl 1 ^FT" {c^rnpo izquierdo) 
KICK Ol I (sacar) o ‘ SHOOl RICH! (campo derecho) | 

pulsando l IP (atriba) y DOWN (abajo) en el boton 

ducccional a contmuacibN puls.t el botOn A El equipo ; - ' "f 
que no .saca Uene el consuelo de eiegtr en guO campo j ^ .■ \ _ 
juega. Resaita "SHOOT LEF T" (campo izquierdo) o 
’SHOOT RIGHT" (campo derecho) de la misma rnanera 
pulsando UP (arnba) y DOWN (abajo) en el boton direcbionaL a contlnuacton pulsa el 
botOn A 

Nota. tambign pones en desventaja a un equipo en esta pantalta: pulsa RIGHT 
(derecha)en el botOn direcaonaJ para incrementar las habtlidades de tu equipo. y 

T (deiecha) en el botOn dlrecclonai para darle un impulso a tu adversario, 
rcduciendo las habtlidades de tu equipo. 

The Game Screen (pantalla del juego) 

H jugador sdecctonado 

actualmenle del equipo 
1 resaita por un cotori 
En oaso de que te 
dc&oncnles, una (lecha 
en el jugador resalt ado 

muesli a la dueccton de 
la porter fa conn ana 

Jugadoi selection ado 
acluolrnente del equipo 
2 

liertipd de ftieqo 

Nombte del equipo Goles marcados 

Escdner: ol punio 
bianco represents a la 
pelota y sextra/a con 
jfneas de escaner; el 
jugador del equipo 1 
aparece como un 
punto rojo, el jugadoi 
del equipo 2 como un 
punto a/ul. Los 
jugador es 
selecctonad os 
actualmente estdn 
represen tados por 
puntos que parpadean. 
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Controles de juego 

MtTODOS DE CONTROL BASICOS SIN EL BAL6N (JUEGO DEFENSIVO)) 

Boton X 

Boton A 

Boton B 

Gatillo izquierdo 

Gatillo derecho 

Entrada con el pie_ 

, Entrada por el suelo 

A primei toque_ 

Acelerar 

Seleccionai at jugadoi mas cet cano 

METODOS DE CONTROL BASICOS CON EL BALbN (JUEGO OFENSIVO) 

Boton X 

Boton A 

Boton B 

Boton V 

Gatillo izquierdo 

Gatillo derecho 

Pase picado / Tuo (mantgnlo pulsado para darle mgs 
potencta y utili/a el botbn dneccional para darle efecto) 

Pase (consulta Pasat) 

Dtsparo (rnaritgnlo pulsado para darle mgs potencia y 
u till/a el botgn dtrecaonal pat a darle efecto)_ 

RjLsa para pasar y mantgnlo pulsado paia cru/ai el 

baign__• ••* _ 

Aceleiar 

Movtmientos habthdosos (consulta movimtentos 

habilidosos) 

METODOS DE CONTROL CUANDO EL BAL6N ESTA EN EL AIRE 

Boton X 

Boton A 

Bot6n B 

Boton Y 

Gatillo izquierdo 

Gatillo derecho 

Poder rematador__ 

Pasar o saltar al rematadoi de cabeza (pCitsalo para 
pasar al rematador de cabe/a mantgnlo pulsado para 
saltar te al rematador de cabeza)_ -I 

Volea o dispat o_ 

Controla el baton cuando recibas un pase largo_ 

Acelera 

Seleccaona al Jugador mgs cercano 
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PASAR 

Pulsar el Boton A pose raso normal 

Mantener el Bot6n A pose a6reo largo 

Pulsar el Bot6n A, 
seguido rapidamente de:- 

* Pulsar el Boton X 
pase picado del jugador que ha rectbido el pase 
inicral (picado un dos) 

- Pulsar el Boton A pase raso del jugador que ha rectbido el pase 
inictul (un dos) 

- Pulsar el Boton B ♦ 
boton O 

H jugador que rectbe el pase pasa al primer toque 
en la dtreccton indicada por el boton direcaonal 

MOVIMIENTOS HABfUDOSOS 
Mant6n pulsado el Gatillo derecho y pulsa el baton D (con respecto a la direccton en 
que mira el jugador) 

Boton D hacia delante Osalar hada delante 

Boton D hacia la Izquierda Arrastrar el baton hacia la izquierda 

Boton D hacia la derecha Airastrai el baton haaa ta derecha 
Boton D hacia detrds Arrustrar el baton haaa alias 

Boton O en el centro Hacer gtrar el baton mientras avanzas. 

CONTROLES DEL PORTERO 

Boton dlreccional Usalo para mover el indicador de la trayectona en 
el aire (ver cuadro) alrededor del campo. Aquf es 
donde el portero mtentara colocar el baton. 

Boton A Louisa el boton A para sacar ef baton fuera: para 
mds distanaa manton pulsado el boton A para 
lanzar 0 disparar el baton fuera. 

Botdn B Suelta el baton a los pies del portero. De ahora en 
adelanle el portero se controlara como cuaiquier 
jugador. 
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The Right Path Indicator 
(el indicador de la trayectorfa en el aire) 
Fsta flecbu aparece en vanos puntos del juego y te 
peimite eotocai el baton en cuaiquier punto del campo. 
Muestra basicamento cl camino que seguira el baton 
cuando pulses un boton. Mu^ve el punlo de la llecha 
usando el boton direcaonal. Ulilr/a los galillos i/quierdo 
y derecho para reduar e mcremenlar respect]vamente la 
altura. 

Throw-ins (saque de banda) 

Cuando el baton cruza la Ifnea de luera para el juego y Uene lugai el saque de ban da 
que es en conti a del equtpo que toed el baton por Ultima vez. 

Botdn dlreccional Utilfzalo para dingir et lanzamtento junto con el 
indicador de ta trayectona en el aire. 

Botdn A Pulsa A para lanzar el baton a los pies de un 

jugador: pulsa X para que llegue rnds afto 

Corners (corners) 

Un saque de esquina se le otorga al equipo contrario del defensa que toca el baton 
en Ultimo lugai antes de que cruce la Ifnea de saque de gol por fuera de la porterfa 

Botdn dlreccional Utiirzalo para dingir el disparo junto con el 
indicador de la trayectoria en el aire. 

Botdn A Pasa a uno de tus delanteros que esper an. 

Botdn B Fslo huce que tus delanteros se muevan entie 
tres posiaones, desde el area pequeha hasta la 
zona del pun to de penal It. 

Free Kick (tiro fibre) 

Se concede cuando se comele una falta fuera del area. L os consoles de tiro son 
estondar para conlrofar al Jugador con la poseston del baton, stn embargo, tambton 

puedes hacer que apare/ca el indicador de la trayectorta en el aire puls an do el Gatillo 
izquterdo. o el control directo de tiro libre, pulsando el Gatillo derecho. 
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Direct Free Kick (tiro fibre d tree to) 

nu,';,°i ?, UH J 'fa stCO,mele luera del Para salvar la barreia puedes hacer 
que el baton se desvfe enlre dos puntos. indicados con dos flechas. La pnmeia Hecha 
e-sia on el suelo y mueslra la d.eccton miclal que ,oma,a el bale, la segCdTnecha 

d,nairS|a ^ me,’'°ll 'nh hac,a.el «' baldn. UWUa el bold., directional paia 
, „9, r ,No , VJ Pa U P!jLsa e bol<t>" A 3 <-nn'inuac,On utiliza el botdn direcaonal 

paia dlrlqir la segunda (lecha. y los gaUllos i*quie.do y derecho para altera, la aliu.a v 
linalmente. pulsa ol botdn A de nuevo ^ ,u,a y' 

®slas 001 'I1 olando al equipo delenstvo. puede ultliMr el botOn direcaonal para 

™e a la b™ be,f™va el boldn X Baca a jugadores de la barrera y P 
pulsar el boldn H afiade (ugadores. 

Penalty Kicks (i&nxamientos de penstiti) 
Un penalu se concede al equipo atacanle cuando se le hace lallr uno de sus 
(ugadores mienlras esia en posesidn del baldn denlro del area contrana 

Wcker controls (controles de tiro): mantitn pulsado el boldn direcaonal para dmgi, 

al balb" un 'U9ar par bcular de la poilerfa y a conlinuaadt, pulsa el boldn A 
Pjra riaCGf gi tiro. 

Goalkeeper controls (controles del portero): pulsa el boldn direcaonal para 
conlrolai los movimientos del porlero y pulsa el boldn A para hacer que se lire 

PAUSE MENU (menu de pausa) 
Puede hacer que aparezea el monij de jueqo en 

cuoJquier memento durante el juego pulsando el* botdn 
STAB l pafa hacer una pausa en el juego. Pulsa el § 
boton SELECI ahora y se abrird el menu de pausa del “ I 
juego. Pulsa UP (amba) y DOWN <abajo) en el bolOn HH SaHjl - r- J 
dif ecaonal para res altar una de los slgurentes opetones ^j 
y a conlmuacrPn pulsa el botdn A paia confirmar, j * 1 

“REPLAY” (ropcticion) 
Pllge esta opaOn para ver la repetiadn de los UltJmos | _ jJ.fft 
seg undos. Consulla la seca6n Ver la repetiadn que se 

encuentra mis ad elan le en este manual para obtener mis detalles. 

“FORMATION’* (formacion) 

Pa a P?J,Pcaonaf ,a 'o'maadn de lu equipo (consulla lambldn la 
htinging F^ooms (cambiar lados)). Pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en el 
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boldn direcaonal para resaltar una de las siguientes opaones y LEFT (izquierda) y 
RIpHT (derecha) en el botbn direcaonal para cambiar su configuraadn: el nurnero de 
• DEFENCE" (defensas). “SWEEPER" (Hberos) (“YES"/"NO" (si l no)X el ndmero de 
“MIDFIELD*fmedlo camprstas). el ndmero de “ATT MIDFIELD" (medio campistas 
atacantes) (por ejemf.ilo. centrocampislas atacantes, y el ndmero de jugadores en 
"ATTACK' (ataque). Otras opciones son... 

‘MOVE PLAYERS" (mover jugadores): pulsa el botdn direcaonal para resaltar un 
jugador y a continuaabn pulsa el botdn A: despubs utili/a el botdn direcaonal para 
asignar una nueva posradn y pulsa de nuevo el botdn A. 
“SWAP PLAYERS" (cambiar jugadores): utiliza los botones direccionales para 
selecaonar al jugador al que quieres can^brai. a conhnuaadn r^alla "SWAP" (cambto) 
y pulsa el botdn A para conflrmar. - " 
Pulsa "RESET” (restaurar) para volver a la configuraadn pt edeterminada y pulsa 
“BACK" (air4s) para volver al mend de pausa. 

“SUBSTITUTION” (sustitucion) 
Edge esta opcidn para hacei entrar a un suplente: resalta al jugador que quieres 
reempJazar usando los botones direccronales UP (amba) y DOWN (abajo) y a 
continuaadn pulsa el botdn A; aparece una lista de los jugadores que est4n en el 
banquillo de suplentes. Resalla ai hombre qu<$ quieres que entre y pulsa de nuevo el 
botdn A Conlirma lu selecadn resaltando "YES" (si) y pulsando el botdn A La 
sustitucldn se llevara a cabo la srguiente vez que el baldn saiga del carnpo. 
Ten err cuenla que el ndmero de susbtuaones permitidas aparece en la parte superior 
derecha de la pantalla. 

“CAMERA” (camara) ^ " ^-^4 : i„w 
Selecaona una perspectiva dlferente para ver el partido. FAjIsa UP (amba) y DOWN 
(abajo) en el botdn direcaonal para resaitai cuolquieia de las siguientes opaones y 
LEFT (i/quierda) y RIGHTtderecha) en el boldn direcaonal para cambiar la 
configuraadn- distanaa “NEAR" (cerca). “MEDIUM" (media) o "FAR" (lejos): aftura 
“LOW" (baja). "MEDIUM" (mediaX «FUG FI* (alta) o "BLIMP' (dirigible); 4ngulo "END" 

(ImaJX "ISO" (de isomdtnco. por ejemplo. dngulo de 45 grados) o "SIDE" (lateralX Es 
mejor probarlas y ver cual de ellos te parece mejor. 

“STATISTICS” (estadisticas) 
Esto te lleva a la pantalla de estadfsticas, consulta la secadn de la pantalla de 
estadisticas de equipos. 

“RESUME” (continuar) 
Te devuelve a la acadn, 
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“QUIT** (abandonar) 
tlrge esla opabn y a conttnuaadn resalla "YES" (sf) y pulsa el botdn A para 
abandonar el juego. 

Watching a Replay (ver una repeticion) csjb " •. 

Se accede a esla opctbn desde el mend de pausa. Pulsa | Lv v ~~ 
el botdn X para repetir la |ugada. el boldn U para I * jE^^ZZaSSSS 1 
adelantai la juguda. el bot6n Y para avanzar un I I 

folograma cuando la |ugada est6 parada y el boldn A 8 
para parar y reintciar. Si pufsas <;l botdn START durante 1 jf 
una ropehartn abtes el rnenO de repetiadn; res.ilia M ^ jJi 
c uafquioiu de I.ls siguientes opolones o pulsa el boldn A. I I 

“TARGET” (objetivo) | " lwtVfrl# | 
Para ver la repebadn siguicndo a un jugador en 
particular. selecaona pnmeio su equipo. despuds su nonnbre de la lista de la 

ahneaadn Para volver a la repebcidn pot defeclo. con la cdmara siguiendo el recorrldo 
del baldn. selecaona ‘TRACK BALL" (recorrldo del balbnX 

“PLAYER VIEW” (punto de vista de Jugador) 
I sla opcidn le pernule ver la repetiadn desde el punto de vista de cualquiera que esld 

ulj^-’sped. jugadores o dr bib os. Selecaona cualquiei equipo y a conttnuaadn 

selecaona cualquier jugador. o elige "REFEREE'* (drbitioX “LINESMAN V due/ de Ifnea 
1) o 'LINESMAN 2" (Juez de Ifnea 2) 

“RESUME” (continuar) 
Elige esla opcidn para volver a la repebcidn 

“MAIN MENU” (menu principal) 
I lige esla opcidn para abandonar la,repebcidn y volver aJ mend de pausa 

Pause Options in Practice mode (opciones de pausa en el modo 
de practices) 
Si abres el menu de pausa durante el modo de piacbcas benes la opcidn de practical 
cualquiei a de estos cuatio movimlentos (cdrners. saques de banda. tiros libies y 
penalhs); resaJta uno y pulsa el boldn A 
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THE FINAL WHISTLE (el pttido final) 

Team Statistics Screen (pantalla de 
estadisticas de equipo) 
Esla pantalla apaiccx; en el descanso. ai final del partido , - —,,, ■ ^ 
yslempre que lo abras desde el menu de pausa I std " " 
for made por dos columnas de estadfsticas del parndo. 

una para cad a equipo. per mitidn dole corriparar sus I 
aclu iciones (l*as barras de colores le muesli an a simple | 
vista qud equipo ha dominado en cada categoda) I n la 
parte superloi esLi el resullado. ademds del nombre de I 

los equipos. debaio de eslo esM l> * Wl ■ — »■!■ i 
Shots (UrosX Shots on target (tiros entre los Ires palos). [___ J 
Fouls (Ialias). Corners (cdrners). Yellow cards (tarjetas 
amantlasX Bed cards (tarjetas rojas), Offsides (tueras de juego) ; 

Player Stats festad/sf/cas cfe jugador): 
Pulsa UP (ariiba) v DOWN (abajo) en el boldn direccional para resallar el nombre de 
cualquter fugador del equipo en la esquina inferior i/quierda y a conbnuaadn prilsirer 
boldn A para que apareztea la lista do jugadores de ese equipo. Selecclona a cualquiei 
jugador para ver sus eslarlfstrcas mdlviduales!!^^|| 
Goals (goles). Shots (tiros). Shots on Target (tiros entie los tres palos). Assists 
(asistenaas). Attempted Passes (pases intentadosX Completed Passes (pases 
completados). Attempted tackles (entradas intentadas). Successful Tackles (entradas 
Iructlfera^) 

Una vez hayas esludiado las estadfsbeas, selecaona ~ ^ .. 
“REMAICH" (volver a jugar) (sdlo en modo de exhibiadn) 
o "EXIT* (salir) para continuar. ‘ g 

Saving/Loading Your Game (almaccnar / ,& | , / ^ 
cargar tu partido) 
Si hones una nnid.id VIA puedes guar dor tu postadn en j I 
cu.ilquior cornpeticidn v continuar (ug indo n ids adelanto I I 
(-at la partido alruacenado ocopa hloqur-s en tu ! I 

untdadVM. i— - : -- —-~| 

Saving a game (a/macenar un partido): 
Selecaona “SAVE GAME" (almacenar partido) del mend de competiabn. a conbnuaadn 
pulsa el botbn A Pulsa UP (arnba) y DOWN (abajo) en el botbn dlrecaonal para res altar 
“CREATE NEW SAVE GAME" (aear nuevo partido aJmacenado) o. si pretieres 
almacenar enama de un partido almacenado previamente. res alt a el partido que 
deseas reemplazar Rjlsa el bolbn A y a conbnuadbn res alia "YES" (sO y pulsa el botbn 
A de nuevo para confirmar. 
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Loading a game (cargar una partida): 
Selection a "LOAD GAME" (cargar partrdo) desde el menu principal y pulsa el botdn A, 
aparece una lista de los par lidos almacenados prevtamente en la pantalla, junto a la 
inlormactdn de su contemdo. Pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en el botdn duecdonal 
para resaltar uno de los partidos almacenados, a contiriuacadn pulsa el botdn A. 

“OPTIONS” (opeion as) 
Se accede a esta opddn desde el mend principal. Pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) 
en el botdn directional pafa resaltar cualquiera de las stguientes opciones. despuds 
pulsa el botdn A En los submenus de las opciones, pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) 
en el botdn direccional para resaltar una opodn y TEET (i/quierda) y RIGHT (derecha) 
para cambiar su configuraetdn Si pulsas el botdn V regiesar&s al mend anterior. 

“MAIN MENU” (menu principal) 
Selecctona esta opodn para abandonar e! mend de opciones. 

“SOUND” (sonido) 
Consoles del volumen para "COMMENTARY” {comen lanos), "CROWD" (publico). 
"SEX" (efectos de sonido) y "MUSIC" (mdslca) 

“GAME RULES” (reglas de juego) 

“OFFSIDE RULE** (regia del fuera de |uego): selection a ON para mantener la 
regfif det flier a de juego o OM para asegurarte que el arbitro la ignore. 

“CONTROLLERS” (mandos de control) , . MHHffe 
Esta pantalla te permite personah/ur la conftgur acidn de los bofones para tu mando^ 
de control. Cada botdn qiie se u till/a durante el Jbego aparece al lado de dos bunas: 
la barra superior rnuestra las lunctones del botdn cuando est&s en posesidi \ del 
baldn, la barra inferior muestra lasjfunclones cuando no tienes el baldn. Utlliza el botdn 
direccional para resaltar uno de kisi)pares de funaones y a cdntinuaadn pulsa el 
nuevo botdn que quleres asignar a u^asJunclones, 

Para volver a la configuration por defecto que aparece en este manual, res alt a 
"RESTORE DEFAUITS’* (festaurar por defecto) y pulsa el botdn A Para salir de esta 
pantalla resalta "CONTINUE" (continuar) en la parte superior Izqulerda y despuds pulsa 
el botdn A Si deseas volver a configurar el mando de control 2 (o los mandos de 
control 3 0 4) detoes utilizer ese mando de control para seleccionar "CONTROLLERS" 
(mandos de oon|rol) desde el mend de opciones. 

“ENVIRONMENT” (entomo) 
Jf'ISX^DIUM" (estadio): si tienes un esladio favorito. selecadnalo aquf. en caso contrano 

selecciouu "AUTOMATIC" (automatico) para que el lugar se elija por ti. 

“PITCH" (terreno xlejuego): controla las condtciones del cdsped: nevado. helado, 
normal, abundante. faBgoso o seco. Selecdona "AUTOMATIC" (aulomadco) para que 
las condiciones se elijan pot U. A la derecha puedes ver el electo que las condictones 
del campo lienen en el bole del baJdn 

H "KICK OFF" (pttido iniclal): controla en que rupmento del dfa se jugara el partido. 
EstabJece la hora a medio dfa. tarde. anochecer o nocTie (observa que el termdmetro 
de la derecha muestra edmo alectard la hora del parlido a la temperatura). Elige 
“RANDOM" (al azar) para que la hora de mtcio se elija por ti ^ 

F ^“MISCELLANEOUS” (varios) ftfffj ^ 
^ "REPLAYS" (lepelldones) Asegdrate de que est^ activada para permltir las 

repeticlones. Selecdona la cruz s» no estas interesado en 
revtvir ninguno de los mementos ddsicos. 

“SCANNER" (escdnei) jjn Asegdrate de que esta aettvado para poder ver 
del campo. Selecdona la cruz para mantener despejada 

la pantalla 

"GAME DUFiATION" esta puede eslablecerse cm cuaJquiei ndmeio de b a 90 
(duracidn del partido): minutes. 

LOAD AND SAVE OPTIONS (cargar y almacenar opciones) 
Este mend le permite almacenar los camblos de las opaones. cargar opciones 
almacenadas prevtamente. o restaurar la contigur acidn original. 

‘BACK TO OPTIONS’ (volver a opciones) 
Pulsa UP (arriba) y DOWN (aba|o) en el botdn direccional para resaltar esta opddn y 
pulsa el botdn A para conlirmar. Esto te devolved al mend de opciones. 

‘LOAD’ (cargar) 
Pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en el botdn direccional para resaltar esta opcidn y 
pulsa el botdn A para conlirmar. A continuaddn pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en 
el botdn direccional para resaltar YES (sf)si quleres cargar la configuracidn de las 
opciones aJmacenadas prevtamente y ‘NO* si decides no hacerlo. Pulsa el botdn A 
para contirmar y volver as al mend anterior. 
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Nota si no hay opdones almacenadas en la unidad VM. o no se ha insertado una 
unidad VM en el man do de control. aporecenl el mensa|e Unable to load tile' (no es 
poslble cargar un aichivo), puisa el botdn A paia volver al menO anterior. 

‘SAVE* (almacenar) 

f\jlsa lil (airiba) y DOWN (abajo) en el botOn direccional para resaltar esta opaOn y 
puK.i c l botrtn A para confirmai. A condnuaciOn puisa UP (arriba) y DOWN (abajo) en 

c<ona! para reSsciJ,ar YES (sf) si quieres guardar la conliguraaOn actual y 
No si decides no hacetlo Pufsa el botOn A para confirmai y volver as al mend 
anterior 

‘SELECT FAVOURITE TEAM* (selecclona equipo favorito) 
l\ilsa UIJ (arriba) y DOWN (abajo) en el bot6n direccional para resalt.ir^|ta opctbn y 
puisa el botOn A para confirmai A continuaciOn puisa UP (arriba) y DOWN (abaio) eh 

e 3°trtn direccional para selecaonar tu equipo favorito de los mends nor males de 
selecctdn de equipos. Puedes setecaonai un equipo favorito en cada y un equipo 
favorito fuera. Una vez selecdonados. vuefve al mend LOAD AND SAVE OPTIONS 
(cargar y almacenar opciones) y almaeena tus opciones. A par Ur de ahora cada vez 

que luegues a WORLDWIDE SOCCER 2000. tu equipo favorito o equipos favorites 
serdn selecdonados en el mend de parUdo rapido 

Nota: si no se han aimacenado opdones en la unidad VM. o no se ha msertado fa 
unidad VM en el mando de conUol. o la unidad VM esta llena. entonces aparecera el 
nTenB^^UP^P^ lo save tile (no es poslble almacenar a/chivos) Puisa el botOn A 
para Volver 

‘RESTORE DEFAULTS* (restablecer por defecto) 
L*ulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en el botdn direcdonal para resaltar esta opctOn y 
puisa el botbn A para confirmer A conbnuaddn puisa UP (arriba) y DOWN (abaio) en 
el botOn direcdonal para resaltar 1ES (sQ quieres restaurar la configuraacn original y 
NO si decides no hacerlo. Puisa efboldn A para conllrmar y volver as al mend 
anterior 

NOT A; s6lo se per mite almacenar un mend OPCIONES en una unidad VM Si ya 
existe una almacenada en la unidad y deddes almacenar o&o. se te dard la 
oportunidad de reempla/ar esle archivo. 

“Language Selection99 (Selezione della Lingua) 
Non6 possible selezionaie la lingua del software del vldeogioco WORLDWIDE 
SOCCER 2000. La lingua viene selezionata dalla console DREAMCAST a seconda del 
paese in exit sr 0 acquistata la console. Pd carnbiare le impostazioni della lingua su 
DREAMCAST. ti preyhiamo di consul tare il manual© in dotazione con la console 

DREAMCAST. 

L/so generate del Menu e “Quick Start" fAizv/o Rapido) 
Ncllo schermo di un menu, usa il fasto Dit ezionale per evidenziare l opzione 
desiderata e poi preml »l Tasto A per cooler mare la selezione Solitamente C an die 
possibilc? usdre dallo schermo corrente e tornare al menu precedente premendo il 
Tasto _ 1 - 

Se hai gtci giocato con van giochi di ARCADE SOCCER in passato e non puoi o non 
vuoi leggere prirna questo manuale, allora sele/iona “OUICK START GAME” (AWIO 

RAPIDO GIOCO). con cut passer al al PRE GAME MENU (MENU PRE GIOCCA con 
due squadre a coso selezionate in uno stadio a caso. e con opzioni tmpostate a cast 
Rernl l vari tash per caplre come passare H paJlone e tirare. dopo che U irovi s« il 
Gimpo, e .. buona for tuna! 

Tutti gli aitri giocatori sono pregati di continuare a 
leggere. 

“MAIN MENU” (MENU PRINCIPALE) 
In Main Menu (Menu Rindpale) usa il Tasto Dlrezionale per evidential e una detle 
quattro opzioni seguentl, poi premi il Tasto A per confermare: 

“QUICK STAm'GAME" (AWIO RAPIDO GIOCO) ^Selezionaftue&t opaone per 
disputaie una partita amidhevole. senza dover seleztonare le squadre o cambiare le 
opzionr Alcuni di voi potrebbeio aveid glA provatoll 

,fPLWY fiAMt” (INIZLA GIOCO) - Seleziona quest’opzione per inrnare a dmenlarfi in 
una delle partite disponibilt 

“LOAD GAME” (CARICA PARTITA) Seleztonando quest*op/tone rlpnstinerai un 
campionato in corso dl svolgimento o un torneo di coppa che avevt salvato su 
un’unita Visual Memory (VM) (venduta separatamente]. Vedi la sezione di questo 

manuale su Salvataggio/Carico delle Partite. 

“OPTION EDITING” (MODIFICA OPZIONI) - Seleztonala per personalizzare 
I'lmpostazione del gioco. Vedi la sezione dl questo manuale sulle Opzioni. 
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“QUiCK START GAME" (AVViO R API DO GIOCO) 
Seleztona questa modaiiia da Main Menu (Menu Principal©) evidenziandola e 
premendo il Tasto A. Ora passerai alio schermo di PRE GAME MENU (MFNU PRE 
GIOCO), in cui giocherai con due squadre scelte a caso e In conditiont di gioco 
selezionate a caso. In allre paioie. con quest’opzione ima da una partita totalmente 
fortuita. NB: Potrestl persmo atfrontaie il Brasile nella tua primtssima parlita! 

“RLAY GAME” (INIZIA GIOCO) 
Seteziona questa modaftia da Mfifci Menu (Menu 

Principal©) evidenziandola e ptemendo It Tasto A Ora 
passerai a “PI AY GAME MENU” (MENU INIZIA GFOCOX 
dove pohai scegliere il tipo di tomeo in cui preferlsct 
giocoie. Basta evidenziare il lipo di partita che vuol e pot 
premere ll I as to A. A questo punto passerai alio 

schermo di sele/tone delle squadre per quel Upo di 
tomeo. Se in qualunque momento destden tornare ad 
uno schermo precedente. basta premere II lasto B sul 
controller DF3LAMCAST. Per altre informazloril. vedi la 
se/ione dt questo manual© su “GAME TYPES” (TIPI DI 
PARflTE). Ora scegli le tue squadre nel modo seguente... 

Per selezionare le singole squadre di 
calcio; 

Us a ilt Tasto DlreTlonafe per evidence il Camplonato 
della tua squadra desiderata, quindi pt emi iPTasfo A A 

seconda del npo dt partita che feat scselto. lulte le .squad! e 
dt quel camplonato appartranno nella Imestra SELECTED 

TEAMS (SQUADRE SELEZIONATE) o nella finestra a 
sinistra. Usa il Tasto Dfrezionale per evidenziare la 
Squadra che desiden e poi pi ermik Tasto A Accanto a 
quella squadra appare HUMAN (UWANA) o CPU 

(COMPUTEF*). La stessa didtura appare^HTnterno della , - — —-- s ua ii iivm iu u^iia --- ■ 

Hnestra SELECTED TEAMS (SQUADRE SELEZIONATE). nella parte m alto a desfra. 

Ii rrcordiamo che se impostl una CUSTOM COMPETITION (TORNEO 
f^ERSi. Jf JALIZZATOX polral selezionare qualunque comblna/tone di squadie da 

qualunque camplonato hazionafe. Dopo avere scelto squadre di un campionalo prerrn 

” Tas*° H oppure seleaona ‘BACK” (RITORNO) all in tern o della finestra delle squadre 
per scegMere allre squadre da un diverso camplonato. 

Per selezionare le nazionali di calcio: 
Usa il Tasto Direztonale per andare alia line dell'elenco, poi evtden/ia "INTEF^NATIONAL 
1 ‘ (INI ERNAZ IONA LE 1) per squadre dl livello da Mondiali di Caloo. o 
"INTERNATIONAL 2” (INTEf^NAZIONALE 2) per altre na/ionali di calcio important) nel 
mondo. Ora. prenrendo il Tasto A le nazionali dt calcio appatono alUnlerno della 
linestra TEAMS (SQUADRE). A questo punto, evtden/ia e seleztona una delle squadre. 
come hat (alto per le singole squadie di calcio. 

Per selezionare squadre di calcio a caso: 
Per scegliere a caso vane squadre da qualunque camE^onalo, usa il Tasto Direztonale 
pei andare alt'muto dell’elenco e poi seleztona ‘ADD TEAMS" (AGGIUNGI SQUADRE) e 
preml it Tasto A Ora spedhca il numero di squadre da scegliere q^caso. us and o t F I I 
(SINISTFW) e RIGHT (DESTFRA) sul Tasto Direztonale Quando pr€.*mi »l Tasto A il pro 
gramma seleziona automalicamente e a caso it numero dt squadre che hat imposlato. 

Se desiden scegliere a caso fra le squadre di un camplonato o gruppo internazionale 
parttcolaie. usa il Tasto D per evtdenztare quello Camplonato e poi premi it Tasto A 
Ora evidenzia I’op/ione AFTD IF AMS (AGGIUNGI SQUADRE) e premi nuovamente il 
Tasto A Inf me. specifica ll numero di squadre che desiden scegliere a caso. come 
descntto poco fa. 

Quando avrat seteztonato tulle le squadre che desiden. premi RIGHT (DESTFIA) sul 
Tasto D per evfdenztare I’opzione CONTINUE (CONTINUA) nella finestra FiANDOM 
TF^VMS (SQUADRE A CASOX poi premi il Tasto A per passare aJto schermo delle 
opzionl per quel tomeo. 

“GAME TYPE” (TIPI DI PARTITE) 
Con I’opztone PLAY GAME (INIZIA GIOCO) troveiat il seguente elenco di Dpi dl partite 
in cui ctmenlarH: 1 

•EXHIBrnON* (DIMOSTFLAZIONE)- Ununica partita arm che vole, disponibile solo se 
hai selezionato due squadre 

NAIIONAL “LEAGUE” (CAMPIONATO NAZIONALE)^ Basta evldenziare la nazionalita 
del camplonato in cui desiden giocare e premere il Tasto A Nella finestra SELECTED 
TEAMS (SQUADRE SELEZIONATE) di destra appaiono le migltori squadre del paese 
che hai selezionato, N programma sceglie automaticamente una squadra. ma se tu ne 
prefertsa un’altra, evidenzia la finestra SELECTED TEAMS (SQUADRE SELEZIONATE) 
premendo UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto D ed pot evidenzia la squadra 
HUMAN (UMANA) corrente. Ora promt il Tasto A per trasformare questa squadra in 

CPU (COMPUTER), quindi evidenzia la tua squadra e premi ancora una volta It Tasto A 
per cambtarla In Umana. Ora spostati a CONT INUE (CONTINUA) netta finestra 
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RANDOM IEAMS (SQUADRE A CASO) e premi il Tasto A per prosegulre. 

"INTERNATIONAL LEAGUE" (CAMPIONATO IN T ERNA 7IONALE) - Un campionalo 
disputato da hjtte le nazionali di calcto INTERNATIONAL 1 (INTERNAZIONALE 1) 
con bene squadre di Itvello da Mondial! di Calao, menbe INTERNATIONAL 2 
(IN IE RNAZtONAIL 2) conbene importanb squadre da tutto tl mondo. Ouesto 6 un 
tomeo per cal da tori col lioochi buona I or tuna I 

- “CUSTOM l HAGUE' (CAMPIONATO PERSONAL1ZZATO) Crea il tuo campionalo 
per son ale us undo una quaKrasi sefezione di squadre (almeno 26). Ciascuna squadra 
affronta due voile tutte le altre sqijforbe. A questo bpo di campionalo non pailecipano 
le Squadre Infernazionall. 

ARCADfe CUP" (COPPA ARCADE) - Una coppa a ehminu/lone che vede la 
pai tecipa/ione di 32 squadie. Uovrai super are due turni. seguib dpuquerb dl finale, dalle 
semifinal! e da un’emozionanbsslma finale. > * 

"IN TERNATIONAL CUP" (COPPA INTERNAZIONALE) — Una coppa a cut parteopano 
32 squadre. Prevede un tomeo a gruppi. scguita da una fase a eliminatione! le 32 
squadre onginane vengono pnma suddivise in 8 gruppi di 4 squadre dascuno. 
ciascuna squadra gioca oontro lulte le albe squadre del suo gruppo, poi le prime due 
cfassiflcate di aascun gruppo si qualificano per la fase a elimma/lone. - , ^ ^ , 

TOURNAMENT" (TORNEO) — Simile pei strultuia alia Coppa Internazionale. qul per 6 
si allronlano solo le stngole squadre di calcto e nella fase a gruppi ciascuna squadra 
affronta due volte tutte le albe squadre. 

I ,RaCTkTLj (At I -F.NAM INTO) - Questa modality di gioco b permelte di metier b le 
scarpe e fare bella mosba dr te sUl caHipdt Nel cor so di questa modality pobai 

perlezionare * cala d'angolo. lenmesse later air. le rimesso da fondocampo ed i cal a di 
rigore. usando un'op/ione In “Pause Menu" (Mcinu Pausa) 

“SELECT CUP TEAMS” (SELEZIONE SQUADRE PER COPPA) 
A second a della modality dl glocal seleztonafa pobai dover seleaonare varie squadre 
conbollale daJ computer per gtungere al numero minimo di squadre che b servono 
(per esempio, 32 squadre per Coppa Internationale e Torned), In albe parofe, pobesti 
non poter lasciare lo schermo TEAM SELECTION (SELEZIONESQUADRE) se pflma 
non scegll piCi squadre. Nota che il numero dl squadre che devi an cor a selezlonare e 
mostralo In basso a destra nella flnesba RANDOM TEAMS (SQUADRE A PASO) 

CAM PI ON ATI, COPPE e Tomei — il Competition Menu (Menu Gara) 
Pnma dl ognl parttta, se giochi con una delle suddette modal)la appare il menu 

seguente. Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul fasto Direzionale per evldenziare 
un 'opaon.fi, pot premi it Tasto A: 

“PLAY GAME” (INIZIA GIOCO) - Inizia la parbta seguente nel calendario di gara 

GAME’1 (SALVA PARTITA) - Salva una parbla In corso su un’umta Visual Memory 
(vendUlp^par atamente) 

“VIEW <V\ME RESULTS’* (VISUALIZZA RISULTATI PARTITE) - Visualrzza I risultab delle 
precedent! par bte e le squadre conbo cui b batterai. 

"VIEW STANDINGS ' (VISUALIZZA CLASSIFICA) - Vlsuallzza la cfassihca per la gara 
corrente 

“QUIT GAME" (ESCI DAL GIOCO) * An null a la paibta corrente e torna al PLAY GAME 
MENU (MENU INIZIA GIOCO) (eviden/ia "YES" (Sf) e pol premi il Tasto A per 
con lei mar e)i 

“OPTION EDITING" (MODIFTCA OPZIONI) - Per per son all zza re le impostazioni di gioco. 

jje “VIEW STANDINGS” (VISUALIZZA CLASSIFICA) 
La Classifies mosba (da smisba a destra): 

Partite Giocale - Vlnte Perse - Pareggi Got a Favore - Gol a Sfavore — F*unb (3 per 
vittorlo. 1 per pareggto. nesjadno per sconfitta) 

Fbemi DOWN (DASSO) sul Tasto LHreZionafe per evldenziare albe squadre m cfassilica. 
Inolbe. durante varie gare se prerm UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto Direzionale 
allTriteino della linesba RESULT STAGE (STADIO RISULTAII), evidenzierai albi gruppi 
cJie pobai vlsualizzare in modo analogo. Premi il Tasto B per uscire dalla dassifica. 

“RRE GAME MENU” (MENU PRE-GIOCO) 
Henu LEFT (SINISTRA) o RIGHT (DESTRA) sul Tasto 
Direzionale per assegnare i giocatori umam alle squadre 
- sulfa parte bassa deiio schermo l icon^a di una maglia 
si sposta in una delletlue aperture dispombili per 

ciascuna squadra. It colore della maglia passa quindi a 
quello del simbolo sulla suola del proprielarfo durante la 
parbta. NB: ti ciascuna squadra pobanno giocare solo 
due persone al masslmo. 

Dopo aver scelto una squadra per te. pobai cambiarne 
la formazione, modificarne la compos!zione oppure 

assegnare t complti di marcatore. Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto 
Direzionale per evldenziare "CHANGE LINE UP’ (CAMBIA COMPOSIZIONE) o “EDIT 
MARKING” (MODIRCA MARCATURA), quindi premi it Tasto A per accedere al 
programma. Su schermo appare II nome dl un giocatore della squadra. Qul pobai 
vlsualizzare l punteggi dab alle sue abilita oppure design are 1‘awersarlo da mar care. Se 
sel soddisfatto della tua tatflea. seteziona “PIJVY GAME" (INIZIA GIOCO) per prosegulre. 
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“FORMATION” (FORMAZIONE) 
Qui potral riorganizzare le posizioni dei tuoi uommi sul 
campo. in lose dl attacco o in difesa. Premi UP (A[ TO) e 
DOWN (BASSO) sul Tasto Duezjonale poi evidenzlare 
una delle op/ioni seguenti, poi premi LEFT (SINISTRA) o 
RIGHT (DESTRA) per camblare le impostazioni. Inline, 
pmmt il Tasto B per concfudere. 

t) Al centio delo schermo appare il diagramma del 
campo, I contrassegni dei turn calciaton saranno del 
colore dell’lcona della tua mag I la (quando ti muovi a 
sumstra/desIra per scegliere una squadra). Appatono 

anche i Humeri delle loro maglie. I contr assegni m cTna c sul fondo del diagramma 
mostrano le lue userve. yi 1 \ ■ < . i l 

rr i: 

2) “FORMATION TYPE” (l\PQ Dl FORMAZIONE) ** JN I 

In generate, quando la tua squadra passa all attacco i calciaton dovrebbero avan/are 
nella mete campo aweisana. portando piCi attaccanti dmanzi alia rete dell awersaiio. 
Viceversa, tn ditesa dovrebbero ritirarsl nella tua mete campo. per dilendere la tua nater 
Seleziona OFFENSIVE (AT TACCO) ed usa le opzloni seguenti per assegnare le 
posi/iom del tuoi caldaton in attacco (owero in possesso della palla). Poi seleziona 
DEFENSIVE (DIFESA) ed usa le opaoni seguenti per assegnare nuove posizioni alia 

tua squadra quando si trova in d lies a (owero il possesso della palla e andato alia 
squadra awersana) 

3) 'DEFENDEFtS’Y’SWEEPERV'MIDFIELD’Y'ATT-M ID"/" ATTACK' 

(DIEFNSORI/LIBERO/CENTROCAMPISTA^CENIRAVANTI/AT IACCANXE) 
Evidenzia una delle voci Sciddelte. poi premi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul 
lasto Dlrezionale per camblare il numero dl caldafort assegnaii a ciascun ruolo 

4) “MOVE PLAYERS” (MUOVI CAIOIATORI) 

Qui potrai regolare 1‘esatta posi/ione dl a as cun caldatore sul campo!!! Evidenzia il 
nome del caldatore (premi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul Tasto Utre/tonaio 
pt.*r sele^ionare il calcialoie che desiderl), poi pieml ll Tasto A. Una crocetta appare sul 
contrassegno di quel caJciatore sul diagramma del campo. Ora usa ll Tast6 Dlre/ionate 
per regolare la poslzione della crocetta sul campo - quando npremerai il Tasto A il 
caldatore si muoverA alia nuova posiaone 

f5) Potral anche regolare la posizione di difensorl. centrocampisti o attaccanti tx>rne 
unlco gruppo Premi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul Tasto Direzionale per 
sele^onare •DEFENSE" (DIFESA). 'MIDFIELD" (CENTROCAMPO) o '•ATTACK' 
(Al TACCO) neU opaone MOVE PLAYER (MUOVI CALCIATORI). quindl premi il Tasto A. 
(>vi potrai usare il Tasto Direaonale per muovere il tuo gruppo di caldaton. Con LEFT 
(SINISTRA) o RIGHT (DESTRA) li aflontanerai od awtdnerai I’uno rispetto all'altro. 
mentre con UP (Al.TO) e DOWN (BASSO) li Tara* avanzare o retrocedere sul campo. 
f Ten it ti Tasto A quando sei soddislatto delle loro nuove poslzioni. 
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6) “DEFAULT’' (IMPOSTAZIONE Dl FABBRICA) 

Se lal un errore, evidenzia "DEFAULT" (IMPOSTAZIONE Dl FABBRICA) e poi premi ll 
Tasto A per ripnstinare la squadra alia sua formazione standard. 

“SWAP” (SCAMBIO) 
Sele/ionalo se desideri scambi.ne le posinoni del caldaton 
sul campo o tar giocaie le nserve nella tua squadra. La 
squadra tltolare e indicata sulla ban a ‘SWAP’ (SC^AMBIO), 
mentre i possiblll soshtub sono elencab sulla barra WITH* 
(CON) interiore. Evidenzia un caldatore sulla barra in alio ed 
un altro sulla barra in basso con cut sosbtuire il primo. Hemi 
quindl il Tasto A: ora i due caldaton vengono scambiali di 
posizione. Tienl d’occhlo TabilitA. la loima flslca e gli altrt 
attnbub dei van caldaton al momenlo di vanare la tua ~ _ 
squadra. Per larlo. visualizzall nelle opzloni CHANGE LINE UP 
(GAMBIA COM POSIZIONE) o EDIT MARKING (MODIFICA 
MAF-tCATUliA). LTna scelta sbagbata polrebbe rivelarsi 
disastrosa per te! Premi il Tasto B quando hai ftnlto. 

“Marking Your Man” (Per m area re il tuo uomo) 
WORLDWIDE SOCCER b permette anche dl designare I 
compib di marcatura di un caldatore. Fvldenzia “EDIT 
MARKING" (MODIFICA MARCATURA) e premi ll Tasto A. Ora premi LEFT (SINISTRA) o 
RIGHT (DESTRA) sul Tasto Dlrezionale per sefeztonare uno dot caldaton della tua 
squadra. poi sposta DOWN (BASSO) tlno all’opzione ‘MARKS' 0VIARCATURE). Da qui. 
prernendo LEFT (SINISTRA) e RIGFIT (DESTRA) sul Tasto Dlrezionale per passare alle 
opziont seguenb: 

"NO MARKING" (NE SSUNA MARCATURA) - H caldatore 
rtmane in posizione, 

TylAfm NEAREST’ vMARCA II PIU’ VICINO) - ll 
calcratore marca l awersano piCi viano. 

“ZONE MARKING” (MARCATURA A ZONA) - II 

caldatore rimane nella sua zona e marcher^ qualunque 
aweisano che entra nella sua zona. 

MAN MARKING" (MARCATURA A UOMO) - II caldatore 
marchera un parbcolare awersano. Evidenzia I’opzione / 
il caldatore che desideri marcare e premi ll Tasto A. 

Premi il Tasto B per tornare all'elenco delle squadre. 

t 
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Control I i di Gioco 

METODO BASILARE DI CONTROLLO SENZA LA PALLA (GIOCO 

DIFENSIVO): 

Tasto A 

Tasto B 

Azionatore sinistro 

Azlonatore dastro 

Tackle con piede _ 

Tackk sdvolato 

Pnmo ^ 

Sprint gv; 

Seleztona. giocatore piti vicino 

METODO BASILARE DI CONTROLLO CON LA PALLA (GIOCO 
ALL*ATTACCO): 

Pallonelto/Calcio (tenere premuto per maggloro potenza e 
< isar e ll Tasto D pet >1 tocco successivo) 

Pass aggro (vedi passaggio) _ 

Tiro (tanere premuto per magglore potenza e.usare it 

Tasto D per ll tocco successivo)_ 

Hcchieltalo per pass are / Tienilo pi emulo per cross_ 

Sprint____ 

Mosse d’abilita (vedi mosse d’abitllA)' 

Tasto Y 

Azlonatore sinistro 

Azionatore destro 

METODO DI CONTROLLO MENTRE LA PALLA E’ IN ARIA 

Tasto X Colpo dl testa 

Tasto A (x>tpo dl testa per pass are/ alto (ptcchtettalo per passare. 

tienilo premuto per colpo dl testa alto) 

Tasto B Volley/Tiro 

Tasto Y Conlrolla la palla quando rtcevl un tiro lungo 

Azionatore sinistro Sprint 

Azionatore destro Seledona giocatore pru vicino 



PASSAGGI: 

Taslo A picchiettato 

Tasto A premuto 

Taslo A picchiettato, 
seguilo rapidamcntc < 

Tasto X picchlettafo 

Tasto A picchiettato 

Tasto B picchiettato + 
Tasto D 

MOSSE D’ABIUTA’: 
Aztonatore Destro premuto + 
caldatore) 

Tasto O Avanti 

Tasto O Sinistra 

Tasto D Destra 

normale passaggio a terra 

lungo passaggio in ana 

passaggio con pallonetto dal calciatore die rieeve 
il pass aggio miziale (pallonetto uno due) 

passaggio di n tor no a terra dal calciatore che 
nceve ll passaggio tniziale (uno due) 

il calciatore che rtceve it passaggto pass a per la 
pnma volta nella direztone selector lauTlsul Tasto D 

Tasto D Indietro 

Tasto D Cent rale 

Tasto D (rlspetlo alia direzione verso cui £ rtvolto il 

Shimmy in avanti 

Trasctna palla a sinistra 

Trascina palla a destra 

Trasdna palla all’indietro 

Glravolta con la palla mentre avan/i 

CONTROLLI PER IL PORTIERE 

L’Indicate*re della Traiettoria di Tiro 
Qw^sta Ireccetta appare in van punt) del gioco e ti 
permette di collocare la palla in qualunque punto del 
campo. entro una data distanza. Essenaalmente la 
freccta mostra la Haiettona che la palla compirA se 
premet ai un tasto. Sposta la punta della Irecda us an do 
il Tasto Direzionale. Usa gli Azfonalon Smistro e Destro. 
rispetttvamente per aumentare e rtdurre I'altez/a della 
palla. 

Rimesse Laterali 
Quando la palla oltrepassa le linee lateral), viene dichiarala luori gioco e si esegue una 
rimessa later ale. contro la squadra che ha toccato per ultima la palla 

Tasto Direzionale Usalo per mirare il lancto della palla. insteme 
atrindicatore della Traiettoria di Tiro. 

Plcchtetta A per I an ciare la palla ai ptedi di un 

calciatore. Remi X per impartire maggior b altezza 
alia palla 

Colei d Angolo 
Un calao d’angolo. o corner, viene concesso alia squadra awersarta quando un 
ditensore tocca la palla per ultimo, pnma che essa oltrepassl la Unea di tondocampo. 

Tasto Dire210note 

Tasto Direzlonale 

Tasto A 

Tasto B 

reanr 

\lsalo per muovere l lndicatore della Traiettoria dt 
I no (vedi rlquadro)sul cafnpo - qui H pordere 
cerca di collocare la pafla._ < 

Tasto A Picchi^tta il Tasto A per alien tan are la 
palla senza calciarla; per maggior e distanza, deni 
premuto H Taslo A per I an o are o cafdare la palla. 

Tasto B Eai cad ere la palla al piedi del pordere Da 
questo punto il pordere 6 controllabile proprio 
come qualunque altro calciatore. 

Tasto A 

Tasto B 

Usalo per caldare la palla insieme alHndicatore 
della Jjaieltoria di Tiro. 

Pass a a uno del tuoi attaccand in allesa. 

Con esso I tuoi attaccand si atternano fra tre 
posiztoni da vtcfno alia rete flno al perimedo 
dell’area dl rigor e. 

Calci di Punizione 
Questo caldo viene concesso quando si commette un fatlo at di fuon defl'area di 
rigore. I controHi per il caldo sono quelli standard per controllare un caldatore in 
possesso della palla. ma qui potrai an che visuallzzare I'lndicatore della Traiettoria di 
Tiro premendo I'Aztonatore Sinlstro, oppure il controllo del caldo dt punizione dlretto 
premendo I Azlonatore Destro. 
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Calci di Fun/j/one Diretti 
Questo caldo viene concesso quando si commette un fallo al cJi fuori dell'area di 
rigore. Pet oltiepassare il muro del dlfensorr pottui far deviare ta palla fra due punfi 
contrassegnaH da due freccetfe. La prima freccta si trova sul leireno e mostra la 
direzione fni/iale che prendera la palla. mentre la seconda freccia mostia il pun to finale 
fino a cut curvera ta palla. Usa it Tasto DireztonaJe per piendere la mira sulfa puma 
fieccta 6 premi il Tasto A. qutndi usa il Tasto Dtrezionale per prendere la mira sulia 
seconda Ireecte e git Azronatorl Slntstro e Destro per cambrare I’aitezza della palla. 
Inline, dpremi II tasto A. 

N Q.: se stai controllando la squadra in dllfesl. potrai usare ll Tasto Dtrezionale per 
manovrare il tuo muro dlfensivO- Premendo il Tasto X si Himinano calctaton dal muro. 
mentre premendo il lasto Lt d uggiungono ca Ida ton a! muro. 

Ca/cftl• i i s 

Si concede un caJcio di rigore alia squadra in attacco quando uno del stidf gtocaton 6 j 
vittima di un lallo mentre £ In po&sesso della palla aHTnterno delTarea di rigor a 

Controill per II calclatore: Tient premuto il Tasto Dtrezionale per puntare la palla 
verso una parte parttcolare della rete e pol premi il Tasto A per calciare la palla. 

Controill per II portiere: Premi il Tasto Dtrezionale per controllare II movimento del 
poi Here e premere tl Tasto A per farlo tuffare. 

PAUSE MENU (MENU PAUSA) 
Potrai visuatiz/are’il menuoi glided tn quafunque 
mornenlo durante il gtoco, premendo il tasto ST/y^T 
(AVVlb) p£i far entrare il gioco in pausa. So ora premi tl 
tasto SELECT (SELEZIONE) aprlral il menu Pau^e 
Garn^ (Pausa Partita) Premi UP (ALTO) e DOWN 
(BASSO) suf Tasto Direzfonale per^vldenziare una delfe 
opztont seguertfj, poi premt il Tasto A per coninuare. 

I y Pi 

“REPLAY” . #* - 

Sceglllo per visualiz/are un replay degll ulbmi secondi di 
i gioco. Per altu dettagfi. ved| la seztone del manuale su 

Guard a un Replay 

21 - JVL' - ' •. * < 4 i * I ■ a 
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“FORMATION” (FORMAZIONE) 
5»cc|jli quest’opaone per regolare la formazione della tua squadra (vedt anche la 
sezione su Spogliatot) Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto Dire&onale per 
eviden^iare una detle seguenti opziom. qutndi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul 
Tasto Dlre7ionale|j®£X£imbiafne I’lmpostazlone: il numero in "DEFENSE" (DIFESA) 
“SWEEPER” (LIBERO) (“Y^SV''NO,,) (SI/NOX il numero in "MIDFIELD" 
(CENTROCAMPO), il numero trui^TT MIDFIELD" (CENTRAVANTI), cioe t cenlrocampisti 
in attacco, e il numero in ‘ATTACK1 (Af TACCO) ATtre opzioni posstbili sono... 
IVIOVE PI AYFRS" (MUOVI CALCIATORI): premi it Tasto Direztonale per evidenziare un 
calaatore e poi il lasto A: ora usa il Tasto Dir e/jonaJe per assegr>are una nuova 
posizione e premi an cor a tl Tasto A. - 
“SWAP PLAYERS" (SCAMQ1Q CALCIATORI): usa i tasti DlrezlonaJipei seie/ionaie i 
calcratou che desiden scambrare Ira loro, qurndi evidenaa “SWAP" (SCAMUIO) e premi 
Il Tasto A per confer mate. 
Rerni "RESET" per tornare alle impostaztonr dl fabbrtca e premt “BACK” (RITORNO) 
per tomare a Pause Menu (Menu Pausa). 

“SUBSTITUTION” (SOSTITUZIONE) 
Scegllla por far giocare una rrseiva evtderrda tl cataatore che vuol far usare dal 
campo premendo i tastr Dlrezionali UP (ALrQ) e DOWN (BASSO), quindr sdeziona il 
Tasto A. Ora appare un eTenco del cafaalori attualmente In panchlna. Evidenaa 1’uomo 
che vuor far grocare. qurndi ripremi rl Tasto A. Conferma la selezione evidenzlando 
"YES” (ST) e premendo II Tasto A. La sosUtuzione ha luogo quando la palla va in fuon 
gtoeo. 

It ncordiamo che il numero di sostituztom permesso appare nella parte in alto a destra 
dello schermo. 

“CAMERA” (TELECAMERA) R 
Seleztona un dlvrsrso punto di osservaztone da cui guar dare la partita. Premi UP (ALTO) 
e DOWN (BASSO) sul Tasto Direztonale per evidenzia/e una delle opzioni seguenti. 
quindl LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTFtA) sul Tasto Dtrezionale per cambiarne 
ITmpostazione: distanza fra "NL^R" (VtCINOX "MEDIUM’’ (INTERMEDIA) o “FAR” 
(LON7ANO); altezza fia “LOW (BASSAX “MEDIUM" (IN TFRMEDIAX “HIGH" (ALTA) o 
"buMP" (DIRIGIBILE); angolazlone fra “END" (ESTREMITA’X “ISO" (per Isomelrtca - 
owero un’angolazione a 45 gradi) o "SIDE" (LATERALE). Ti consigllamo di provare tutte 
queste opzionl per scopnre quale facaa meglio al tuo caso. 

“STATISTICS” (STATISTICtjy^ --^ " 
Tl porta alio schermo Statistics (StadsOche) - vedr la sezlone sullo Schermo delle 
Stattsdche delle Squadre. 

101 



“RESUME” (RIPRESA) 
Per nprendere I'aztone. 

“QUIT” (ABBANDONA) 
Sceglilo e pot evlderizia “YES" (SO e premi tl Tasto A per abbandonare la partita. 

Guards un Replay 
Al replay si accede dl Pause Menu (Menu Pausa). 
Premt il Tasto X per rlawolgere. tl Tasto B per avan/are 
rapidamenfe e if Tasto V per avanza/e di un fotogiamma 
alia volla quando sel pausa. II Tasto A to la andarojn; 
pausa/rtprendere. Se prerm il tasto START (AWIO) 
durante un replay, su sohermo appare Replay Menu 
(Menu Replay). Evtdenzia una delle op 71 on I seguend e‘ 
poi premt il Tasto A. 

“TARGET” 
I er guar dare il replay seguendo un par declare calclatore. prim a seleziona la sua 
squadra e poi il nome del calctatore dalla formazione della squadra. Per tornare 
all osservazlone ortgtnale. owero seguendo la palla, seleziona “TRACK BALL*’ (SEGUI 
f VXLLAX 

“PLAYER VIEW” (OCCHI DEL CALCIATORE) 
I t r Ivirf 1! 1 <;play dal puiito rfi vista di qualunque caloatoie sul campo, o con gli occhi 
d«ilf‘arbitfo o del guardaiinee. Seleziona una delle squadre, pot qualunque cak'iatore 
oppure "REFIRBE" (ARBirROH't INESMAN 1- (UUARDAI iNEEi) o "I INFSMAN 9” 
(GUARDALINEE 9). . rtr "'J1 

“RESUME” (RIPRESA) 
Scegtlla per tornare al replay. m 

“MAIN MENU” (MENU PRINCIPALE) 
Seleztonalo per abbandonare il replaiy e tornare a Pause Menu (Menu Pausa). 

Opzioni dl Pausa rtella modalita Practice (Alienamento) 
Se vis u all//I Pause Menu (Menu Pausa) durante la modality practice (Alienamento). hai 
la possibility di eserotarh con una di quattro opztoni (isse (calct d’angolo rimesse 
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IL FISCHIO FINALE 

Team Statistics Screen (Schermo delle 
Statistiche delle Squadre) 
Questo schermo appaie alia fine del prtmo tempo, alia ! 
fine del secondo tempo e ogiu volta che lo nchiedi da 
Pause Menu (Menu Pausa). Lo schermo include due* 
colonne di statistiche delle partite, una per ogm squadra. 
per permetterti dl controntare le loro prestazloni. (Le ; 
barre coloi ate ti mostruno subtto la squadra che dormna 
in una data categona) In cima vedrai il punteggio. 
insieme al norm delle squadre. e poi... * 
Tin. Tin rlusotl. Falli. Corner. An>monizioni, Espulsionl, Fuori gioco 

Statistiche del Co/or a for/; 
Pr efm UP (At TO) e DOWN (BASSO) sul lasto Uirezlonale per evidenrtare il nome di 
una squadra nell angolo in alto a destra. poi premt il Tasto A per elencare la 
formazione per quella squadra Ora seleziona qualunque caletalore per vedffne le 
statistiche indlvtduall... A 
Got. Tin. T rrl riusciti. Assist Passaggi tentatt Passaggi completali. Tackle ten lab. Tackle 
riuscltt * a *, * 

Dopo aver studiato le statistiche. seleztona “RLMATCFT (RfVINCITA) (solo nellA 
modalita Exhibition (Dtmostrazione)) oppure “EXIT” (ESCI) per continuare. 

SaivataggiofCaricamento delle Partite 
Se possiedi un unita Visual Memory (VMH)uoi salvare la tua posiaone in qualunque 
gar a e poi ripfen^enf tl gioco in un altro mornento. Ciascuna puilita salvata occupa 36 
bloody diVnemona sulla tua unity VM 

Per salvare una partita: 
Seleziona “SAVE GAME" (SALVA PARTITA) da 
Competition Menu (Menu Gara). quindi premi con il 
Tasto A Remi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto 
Direzlonale per evidenziare “CREATE NEW SAVE-GAME” 
(CREA NUOVA PARTITA SALVATA) oppure. se deslderl 
sovrascrivere una partita giA salvata. seleziona la partita 
che vuoi sovrascrivere. Ora premi il Tasto A ed evtdenzia 
“YES" (ST), poi premi ancora il Tasto A per confer mare. 
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Per caricare una partita: 
Sele/iona “LOAD (iAME" (CARIGA PARTITA) da Mam Menu {Menu PrmcipaJeX quindi 
premi il Tasto A Su schermo appare un elenco delle partite giA salvate, insieme ad 
alcune rnformaztoni sul loro contenuto. Premi UP (ALIO) e DOWN (BASSO) sul Tasto 
Direzionale per evidenziare I'tngresso dl una delle partite salvate, inline premi ll Tasto A 

“OPTIONS” (OPZIONI} 
Acoedi alle opzioni dal menu prindpaie. Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto 
Direzionale per evidenziare una delle opztoni seguenb. poi premi il Tasto A Alhnterno 
delsotto-menu dl Options (Opzioni), premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto 
Direzionale per evidenziare un’opzione, e LEFT (SINISTRA)e RIGHT (DESTRA) per 
cambiarne ITmpostazione. Pr emend o il Tasto Y tomi al menu precedents 

“MAIN MENU" (MENU PR1NCIPALE) 
Setezionalo per lasdare Options Menu (Menu delle Opzioni). 

“SOUND" (SONORO) 
Con troll a il volume per "COMMENTARY* (TELECRON ISTA). ‘CROWD" (TIFOSI) "SEX' 
(EFFETTI SPECIALI) e "MUSIC" (MUSICA). 

“GAME RULES" (REGOLE Dl GIOCO) 

SfOT RULE" (REGOLA DEL FUORI GIOCO): Seleaona il simbolo per conservare 
la regoia oppure la crocelta per far si she I’arbttro la tgnod. 

“CONTROLLERS" (I CONTROLLER) 
Questo Schermo U consente dl personallzzare la configurazione del tasti per ll luo 
Controller, futti I lasti usab per il gioco appaiono accanto a due bane. La barra 
superiore visual!zza la funzione dilquel tasto quando sei In possesso della palla. 
mentre la barra inferiore mostra la funzione del iasto quando non sei In possesso della 
palla. Usa il Tasto Direzionale per evidenziare una delle coppie di funziom. quindi pierm 
il tasto nuovo a cui vuoi assegnare quelle funziom. 

Per toinare alia configur azione ongtnaie mostrata in questo rnanuale, eviden/ia 
‘RESTORE DEFAULTS" <RIPRISTINA IM POSTAL ION I Dl FABBRICA)e premi il Tasto A 
Per useare da questo schermo evidenzta "CONTINUE" (CONTINUA) in alto a sinistra, 
poi piemi ll Tasto A. Se desideri ricontigurare il Controller 2 (o i Controller 3 o 4). dovrai 
usare quel Controller per selezjonare "CONTROLLERS" (I CONTROLLER da Opbons 
Mentj. (Menu delife Opzlonii. 
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“ENVIRONMENT" (AMBIENTE) 

‘'STADIUM" (STADIO): Se hai uno stadio preferito, selezionalo qul, altrlmenti scegh 
"AUTOMAUC (AUTOMATICO) per far scegliere lo stadio al programma. 

“PITCH" (('AM PO): Con ti olla le condizioni del campo: neve, gelo, nor male, 
verdegglante, tango o secco Selezlona "AUTOMATIC" (AUTOMATICO) per far scegliere 
le condizioni al programma Sulla deslra vedrai l effetto che it bpo di condizioni 
selezionate ha sul rimbalzo della palla. 

"KICK OFF” (CALCIO D’INIZIO): Controlla l orano del giorno a cut tnizia la partita. 
Imposta Torologio su mezzogtorno, fxrmerlggio. serata o serata tonda (nota che li 
termometro a destra mostra 1‘effetto della tua scelta sulla temper atuia). Scegh invece 
“AUTOIVIAIIC" (AUTOMATICO) pet far scegliere l orano al progranvna. 

“MISCELLANEOUS” (VARIE) 

y ’ RE^Pl AYS" (REPLAY): Controlla di spuntare quest*opzlone per attivare la funzione dl 
replay Seleziona la crocetta se invece non b inter essa nvtvere 
r momend dl gioco piO importanb. 

"SCANNER": Controlla dr spuntare quest*opzione per attivare il radar per il 
campo dl gioco. Seleziona la crocetta se invece vuoi tenere 
liber o lo schermo dl gioco. ; 

"GAME DU RATION" Impostablte su un valor e qualsiasl, fra 5 e 90 mlnub 
(DURATA PARTITA); 

LOAD AND SAVE OPTIONS (OPZIONI Dl CARICAMENTO E 
SALVATAGGIO) I 
Questo m«iu b permette^di 4alvare le modlfiche apportate alle opzionl, caricare opzioni 
gul salvate oppure riprisbnare le impostaziont onginali. 

‘BACK TO OPTIONS’ (TORNA ALLE OPZIONI) 
Remi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto Direzionale per evidenziare 
quest'opzione. quindi premi il Tasto A per confer mare. In questo modo torn era! a! 
menu OPTIONS (OPZIONI) 

‘LOAD’ (CARICA) 
Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto Direzionale per evidenziare 
quest’opzione e premi il Tasto A per confermare Ora premi UP (ALTO) e DOWN 
(BASSO) sul Tasto Direzionale per evidenziare YES (ST) se desideri caricare le 
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imposlaaoni gia salvale per te opzioni, oppure ‘NO1 se decfdi altnmenO Premi il Tasto 
A per confer mare e pass a/e al menu precedente. 

N.B.: Se non vi sono OPTIONS (OPZIONI) salvate sulla tua unitA Visual Memory, 
oppure se non hai mserito una VM nel tuo Controller, appai e il messaggio 'Unable to 
load file' (Impossibile carl care die). Premi il Tasfo A per tornare aJ menu precedente. 

‘SAVE* (SALVA) 
Reim UP (ALIO) e DOWN (BASSO) sul Tasto Dlrezlonale per evidenziare 
quesrofJTlone e premi il T.isto A per con ter mare. Ora premi UP (ALTO) e DOWN 
(BASSO) sul fastO Dlrezlonale per evidendard VPS (SI ) se desldori salvare le 
impostazioni corrend, oppure 'NO* se dectdi Allrimenti Prenhl II Tasto A pei confer mare 
e pass are a! menu precedent*. 

‘SELECT FAVOURITE TEAM’ (SELEZIONA SQUADRA PREFERITA) 
Remi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto Dlrezlonale per eviden/lar6 K 
quesfopzlone e premi il Tasto A per confermare Ora premi UP (ALTO) e DOWN 
(BASSO) sul Tasto Dlrezlonale per selezlonare la tua squadra preferlta (due squadre, 
quella che gioca in casa e quella che gioca in trasferta). Una volta fatta la seleaone, 
torna al menu LOAD AND SAVE OPTIONS (OPZIONI Dl CARICO E SAIVATAGGIO) e 
salva le tue op/lonl. Ognl volta che giocherai a WORLDWIDE SOCCER 2000 d'ora in 
poi. la tua squadra o squadre preterite verranno selezionate nel menu dl awio rapldo. 

B.: Se non vi sono OPTIONS (OPZIONI) satvate sulla tua umia Visual Memory, 
oppur^^rnon hat insento una VM nel tuo Controller o la VM installata 6 plena appare 
il mess aggro Unable to save t ilb**1)H salvare file). Remi il lasto A per tornare 

RESTORE DEFAULTS* (RIPRISTINA IMPOSTAZIONI Dl FABBRICA) 
Rerhi'UP (ALTO) e DOWN (BASSO)sul Tasto Dlrezlonale per, evidenziare1 1 
ques^opzione e premi H Tasto A fiei conlermare. Ora premi UP <ALTO)‘e DOWN 
(BASSO) Sul Tasto Dlrezlonale per^videnziare YES (SO se deslden ripnstinare le 
impostaziom originali. oppure NO' se| deadi altnmenti.^Remi il Tasto A per contiquare 
e tornare al menu precedent!*. >/m '"T1' ’ + * i t « f, Br t K 

jf i i § 1 ' ,V< -§r 

* NB if possi^ile salvare OPTIONS (OPZIONI) una sola volta sull unita VM *Se la tua 
unita convene giA ‘OPTIONS’ (OPZIONI) salvate e tu dertdi dl salvame delk? aJtre, il 
programma ti chiede se vuoi sovrasenvere il die delle opzloni contenute nell’umta. 

Dreamt \> 
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mm-mm Results! de la collaboration entre Sega at —r-^ -y- 
Muss fur alb Fans dor schonsten Sport art der Welt. j 

Sega Worldwide Soccer 2000 te present a ■ Silicon Dreamt. Sega World*,do Soccer 
2000 presente la sport roi sous son meHleur four. Los 

au mods multijouaurs (jusqui 4 simultanement) Vous aver resprit du co^ 
toot ? Alors no rater pas Sega Worldwide Soccer 2000 I 

todos lot ingredientes para quo la pasion 1 
Mss^dp^OO equipos de '“odd cl'’mundZ'"Z ■■■■ 1 

cmbtematicos, todas las condiciones climatologicas. y un 1 ftoWes bacon de Sega Worldwide Soccer 2000 unodelos mas 1 Mm jmgos de futbol fames creados Dkstruta con Dreamcast toda 1 
la accion vibrante de los grandee encuentros. 1 
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